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A SELECTION

OF

FIFTY GAMES,
Qutomaton Chess-Plaper,

DURING IT8 EXHIBITION IN LONDON,
N 1820.

Taken down, by permission of Mr. Maelzel, at the time
they were played.

——

LONDON :

S0LD AT THY EXHIBITION ROOM, N° 29, ST. JAMES'S
STREET ; AND BY A, MAXWELL, BELL YARD,
LINCOLNS INN.

W. Pople, Printer, 67, Chancery Lane.

1820.
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‘ ERRATA.

e move . te
"%, 29, (PPhite) for Ath read 3d. )
23, 28, (White) for 5th read 6th. -
26, 28, (White) for K. B. to its 4th read Q. B. to K. B. 4th.
89, last move, (White) for-Q. B. to its 2d. read K. B. to Q. B.2d.
35, 19, (WKhite) for K. castles read K. castles with his R.
37, 40, gRed) for R, takes K. Kn. P, read R. takes Q. Kn. P.
37, 42, (Red) for K. to his K, 4th read K. to his Kn. 4th.
38, 15, EWlme) for K. castles reed K. castles with his R.
39, 38, to the White’s move, add checking. )
45, 4, (Red) for K. B. P. 1akes P. read Q. B. P. takes P.
49, 18, %Red) for K. takes, &c. read Kn. takes, &c.

. 50, 35, (White) for R. checks at K. Kn. 7th read R. chrecks at

K¢ R. 7th. . -
55, 12, (Red) for K. Kn, to hex 2d. read Q. Kn. to Q. 2d.
60, 17, (Red) for Q. Kn. to herB. 4th. read Q. Kn. to her B. 5th.

L HE present work may not prove umwcorthy public
attention, as connected with sv extraordinary a machine
as the Automaton Chess-Player ; and displaying spe-
cimens of shkill in a Game universally esteemed the
noblest and most scientific of amusements.

The Automaton itself is now so well known, that a
description of it here is unnecessury ; it will not, how-
ever, be improper, to say a word -or two relative to
the present selection.

Since the commencement of its cxhibition in Feb-
ruary last, the Automaton Chess-Playet has played,
(giving the Pawn and Move) nearly Three Hundred
Games, of which it has lost about Siz. This fact is
decisive ; and the reader will find in many of the fol-
lowing games, Proofs of consummate skill.

The Automaton invariably giving the King’s
Bishop’s Pawn and the Move, this selection forms a
complete analysis of the Pawn and Move Game, «



iv PREFACE.

variation whick has not hitherto been so fully treated
on as the regular openings and g'ambzts '

Without wishing to shock the admirers of Philidor,
it may be asserted, that the Automaton Chess-Player:
has, in the course of its present exhibition, played
Games which that great Master mtg’bt have equalled
but could not have excélled.  *

W. H.
e
Abbreviations.
K. King.
Q. Queen.
R. Rook.
B. Bishop. N
Kn.  Knight.
P. Pawn.

N. B. The reader will not omit to take off the
Automaton’s King’s Bishop’s Pawn, previously to be-
ginning a game.

B N
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Red. Atomaton.
1. K.P.2 K. P.1
2. Q.P. 2. Q. B.P. 1
3. K.B.P. 2. Q. P.2
4. K.P. 1. Q.B.P. 1.
5. Q.B.P. 1. Q. Kn. to her B. 3d.
6. K.B. to Q. Kn. 5th, Q. to her Kn. 3d.
7. B. takes Kn,, checking, Q. Kn. P. takes B
8. K. Kun. toB. 3d Q.B. toR. 3d ;
9. K. to B. 2d. Q. B. P. takes Q. P.
10, Kn. takes P. Q.B.P. 1.
11. Kn.to K. B. 3d. K. Kn, to R. 34
12. K.R.P. 1. K. B.toK. 2d.
18. K. Kn, P. 2, K. castles with his Rook.
14. Q. to her Kn. 3d. Q. to her B. 3d
15. K. to his Kn. 3d. Q.R.to K \ !
16. Q. to her square. Kn.to B. 2d
17. K.R. P. 1. K.B.toQ.
13. Q. to her B. 2d. Q. B. to her Kn. 2d.
19. K. Kn. to its 5th. B. takes Kn.
20. K. R. P, takes B. K.Kn.P. 1.
K.R.P. 1,

21. Q. o K. R. 2d.



Red. Automaton.
22. K. Kn. P, takes P. K. toR. 2d.
23. Q.to K. Kn. 2d. Q. to her B. 2d.
24. Q.o K. 2d. Q.P. 1.
25. R.to K. B. Q. to her B. 3d.
26. P. takes Q. P. P. takes P.
27. R. to K. B. 2d Q. takes Q. B.
Game lost.
——
GAME 11
Mr. R #* * » &y
b K.P. 2. K.P. 1.
2. Q. P.2. Q.B.P. 1.
3. Q.B.P. 2. Q.P. 1.
4. Q.Kn. to B. 3d. K. Kn.P. 1.
5. K. B. to Q. 3d. K. B. tohis Kn. 2d.
6. Q. B.to K. 3d. K.Kn. to K. 2d.
7. Q. to her Kn. 3d. Q. Kn. P. 1
8. K. Kn. to K. 2d. Q.B.P. 1
9. Q.P. 1. K.P. 1.
10. K. castles with Q. R. K. castles with his R.
11. Q.R.to K. B. an.wgzd.
12. K. B.P. 2. K. P, takes P.
13. Q. B. takes P. Q. Kn. to K. 4th.
14. B. takes Q. Kn. K. B. takes B.
15. K. to Q. Kn. Q. B.t0 Q. 2d.
16. Q. to her square. Q.R.P. 1.
17. Q.R. takes R. checking. Q.takesR
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Red.
18. K. R.to K. B.
19. K. Kn. P. 1.
20. K. to Q. B.
21. Q, to her 2d.
22. Q. to K. Kn. 5th.
23. Q. to her 2d.
24. K. B. t0 Q. B. 2d.
25. Q. R. P. 2.
26. R. to K. B. 2.
27. B.to Q.
28. K. Kn. to its square.
29. K. Kn. to his B. 3d.
30. K. t0 Q. Kn.
31. Q. takes R.
82. R. takes Kn,

33. R. checks at Q. Kn. 8th.

34. K.R.P. 2,

35. K. Kn. P. 1.

36. K. Kn.P. 1.

87. Kn. to its square.
38. B. to Q. B. 2d.
39. K. to Q. Kn. 2d,
40. K. to Q. Kn.

41, K. t0o Q. R. 2d.
42. K. t0 Q. Kn.

43. K. to Q. R. 2d.

Automaton.
Q. to K. Kn. 2d.
Q. R. to Q. Kn.
Q. Kn.P. 1.
Kn. to Q. B.
Kn. to Q. Kn. 3d.
Q. Kn. P. takes Q, B. P.
Q. R.P. 1.
Kn. to Q. R.
Kn to Q. B. 2d.
Kn. to Q. R. 3d.
Kn. to Q. Kn. 5th,
Kn. to Q. 6th, checking.
R. takes Kn. P, checking.
Kn. takes Q.
K. B.takes Q. Kn.
K. to his B. 2d. v
K.R.P. 1.
K. B, to Q. Ka. 5th,
K.R.P. 1.
Q. to her 5th.
Q. takes Ka. checking..
Q. checks at her 5th.
P. at K. B. 5th, 1. 5
P. at Q. B: 4th, 1.
Q. checks at K. Ka. 8th.
Q. to her B. 8th, and eheck -
mates in two moves,
at farthest.



GAME III,

Mr.

Red.
LK.P.
2 Q.

-

P . .
B. . 3d.

3. K.
4 K
5 K.
6.
7
8

:U—:gston
LK

B
P.

. Q. B.

. K.Kn .w‘n 3d.
Q. to her Kn. 3d.

9. K. B. to Q. Kn. 5th.

10. K. B. takes Kn.

11. K. castles.

12. P. takes P.

13. Q. B-w XK. 3.

14. Q. to her'B. 3d.

15. . B.toK.B.2d.
16. K. R.to K. :
17. K. takes Kn.

18. @ Kn.P. 1.

19. QR. P 2.

20. Q. Kn.P: L.

21. K. R. to K. 3d.

22. Q. Kn.P. 1.

23. K. Kn. P. L.

24, K. B. P. takes P.
25. K. R.to K. 2d.

B* »a»p

Automaton.
K.P. 1,
Q.B.P. 1.
K.Kn.P. 1.
QP 2
Q.B.P.L
Q. Kn. to B. 3d.
Q. to her Kn, 3d.
Q. to’B. 2d.
Q. B.to Q. 2d.
Q. Kn. P. takes B.
Q. B.P. takes P.
Q. B.P. 1.
K. Kn. to R. 3d.
K. Kn. to its 5th.
Q. B. to ber Kn. 4th.
Kn. takes B.
K.B.to K. 2d.
Q. B.P. 1.

' Q.B.t0Q.2%.

Q. R.P. 2

Q.R.t0 Q. Kn,

K. castles with his R.
K.Kn. P. 1,

K. B. takes P.

Q.B. K.




ed.,
26. K. to Kn. 2d.
27. K. R. to his B, 24.
28. Q. to K. 3d.
29. Q. Kn. to B, 3d.
30. Q.R.t0K. B.
31. K. Kn. to its 5th.
32. R. takesR.
33. K. takes R.
34. K.Ka. to R, 84.
35. K. Kn. to his B. 4th.
36. Q. Kn.P. 1.
37. K. Kn. to K. 2d.

Aulomaton.
Q. B.to K. R. 4th.
K.B.to K. 2d. -
K. R, to his B. 2d.
Q.R. 0K.B.
K. B. te’Q. Kn. 5th.
R.tskesR.
R. takes R.
Q. to K. 2d.
Q. to K. B. 24, chiecking.
Q. to K. B, 4th.
Q. checks at her B. 7th.
K. B. takes Q. Kn,

38. Q. checks at K. Kn. 5th. B, interposes.

A Drawn Game.
——

GAME 1V.

' Mt. L K B B
1 K.P. 2. K.P. 1.
2. QR 2 Q. B.P. L
3. K.B. g 3d K. Ko P. L
4. K. Kn. to B. 8d. Q.P.2
5 K.P.1. Q.B.P. 1.
6. Q.B.P. L. Q. Kn. to B. 84,
7. K. castles. Q. B. P. takes P.
8. Q. B. P, takes P. K. Kn. to his R, 3d.
9. K. Kn. to its 5th. Q. to K. 2d.
10, Q. B. to K. 3d. Q. B. to Q. 2d.
41. Q. to her Kn. 3d. Q. R to Kn.



Red.
12. K.B.P.2.
13. Q. toher B. 2d.

14. B. takes K. Kn. P.,

checking,

15. K. Kn. checks at B, 7th.

16. Q. to K. 2d.
17. Q. takes K. Kn.
18. Q. to her 2d.
19. Q. takes Q.
20. Q. Kn, to B, 3d.
21. Q.R.to Q.

22. Q. Kn. P. takes B.

23. K. to R.

24. K. R. to his B. 2d.

25. R.to Q. 2d.
26. K.R.P. 1,

27. K. Kn,P. 2.
28. K. to Kn.

29. R.t0 Q. 3.

30. R. to K. Kn. 3d.
81. K. to Kn. 2d.
32. K, to B. 2d.
33. K. takes Kn.
34. K. to Q. 4th.
35. K. to Q. B. 5th.
36. K. to Q. 6th.

Automaton..
K. Kn. to its 5th,
K. Kn. takes Q. B.-

K. to Q.

Q. takes Kn.

Q. takes B.

Q. to K. 5th.

Q. takes Q. P. checking.
Kn. takes Q.

K. B. to Q. Kn. 5th.
K. B. takes Q. Kn.
Kn, checks at K. 7th.
Kn. takes Q. B. P.
Kn. takes Q. R.

Kan. to K. 6th.

K.R. to Kn.

- Q. R.toherB.

Q. R. to her B. 7th.

Kn. takes K. Kn. P.

R. checks at Q. B. 8th.

Kn. checks at K, 6th.

R. checks at K. B. 8th.

K. R. takes R. checking.

Q. R. takes P. checking.

Q.R.t0 Q.B. 5th.checking.

Q. R. checkmates at her
B. 3d..




GAME V.

Mr. M * & % » % g,

Red.
. 2,

.

oRpOMm
b!"db!'d"v

.

Al ol o R

2
. P. 2.
1.

. P 1.
6. K. Kn. to B. 3.

7. Q. to her Kn. 3d.
8. K. B.to Q. Kn, 5th.
9. Q. B.to K. 3d.

10. Q. B. P, tukes P.

11. K. castles,

12. Q. Kn. to Q. 2d.

13. Q. takes Kn.

14. Q. R. to her B.

15. B. to Q. 3d.

16. Q.R.P. 1

17. Q. Kn.P. 2.

18. Q. Kn. P. 1.

19. Q. R.P. 1.

20. Q. Kn. to its 3d.

21. K.R.P. 1.

22. K. B. takes Kn.

23. Q. Kn. to her B. 5th.

24. Q.to K. B. 2d.
25. K.R.P. 1.
26. Q. R. to her B. 2d.
27. K.R.t0Q.B.

Automaton.

o Be

P 1,

wkw-

.P. 1.

. Kn. to B. 3d.
Q. to her Kn. 3d.
Q. to her B. 2d.
Q. B. to Q. 2d.

Q. B. P. takes P.
K. Kn. to R.3d.
K. Kn. to its 5th.
K. Kn. takes Q. B.
K. B. to K. 2d.

Y-T=F-¥ 3
Fouwme

K. castles with his R.

K.Kn. P, 1.

Q. to her Ko. 3d.
Q.R.P. 2

Q. Kn. to Q.

Kn. to K. B, 2d.
Kn. to K. R. 3d.
Kn. to K. B. 4th.
K. Kn. P. takes B.
Q. B. to K.

K. to his R.
K.R.P. L

K. R. to his Kn.

K. R. to his Kn. 5th.

b



Red.
28. K. Kn.P. 1.
29. K. to his R. 2d.
30. K. R. to his Kn.
81. Q. R.toher B.
32. K. Kn. to Q. 2d.
33. Q. Kn.P. 1.
34. Q. R. to her Kn.
35. R. takes Q. Kn.P.
36. K. Kn. to Q. Kn. 3d.
37. R. takes R, checking.
38. Kn. takes K. B.
39. Q. to her 2d.
40. Q. to her B. 3d.
41. Q. to her Kn. 3d.
42, Kn. takes Q.
43. Kn. to Q. B. 5th.
44. K. to R. 3d.
45. K. Kn.P. 1.

46. R. takes B.

47. K. takes P.

48. Kn. takes K. P.
59. K. to hisKn. 3d.
50. K. to hisR. 2d

51. Kn. to Q. B. 5th.
52. Kn. to Q. Kn. 7th.
33. Kn. takes Q. K. P.
54. K. to R. 3d.

55. K, to R. 2d.

56. Kn. to Q. B. 6th.
57. K. to his Kn.

58. Q.R.P. 1.

59. Kn. to Q. Kn. 4th,

- Automaton.

Q. B. to K. R. 4th.

Q.R. to K. Kn.

K. R. to his Kn. 3d.

K. to his R. 2d.

Q. to her R. 2d.

Q. takes P.

Q. to her B.3d.

K. R. to his Kn. 2d.

K.B. takes Kn.

R. takes R.

Q. to her Kn. 3d.

Q. B. to K. B. 6th.

Q. B. to K. 5th.

Q. takes Q.

R. to Q. Kn. 2d.

R. to Q.Kn. 7th. checking,

B. to K. B. 6th.

Q. B. takes K. Kn. P. and
checks.

K. B. P. takes R. checking.

K. to his Kn. 3d.

K. R. P. 1. checking. .

R.to Q. Kn. 6th. checking,

K. to his B, 4th.

R. to his K. 6th.

K.takes K. B. P.

R. to K. 7th. checking.

R. checks at K. 6th.

K. to Kn. 5th.

K. R. checks at K. 7th.

K. takes K. R. P.

R.to Q. B, 7th.

R.to Q. Zth.




61,

63.
64.
65.
66,
67.
68.
69.
70.
71
72.
73.

-
SooNpunwe

Red. Autemaion.
QR.P1L K. to his Kn. 6th.
K.to B. R. takes Q. P.
Q.R.P. 1. R. checks at K. B. 5th.
K. to his M R.to K.B.- '
Kn. takes'Q. P. R. 0o Q.R.

K.P. 1. R. takes Q. R. P.
K.P. 1. R.to Q. R.
Kn. to K. B. 6ch. K.R.P. 1.
K. P. to queen R. takes Q.
Kn. takes R. K. to his Kn. 7th.
Kn. to K. B, 6th K.R.P. 1.
Kn. to his 4th K. to his Kn. 6th.
Kn. to K. B. 2d. K.R.P. 1.
K. to his B. A Drawn Game.
- ——

GAME VI.

My, §***9*p
K.P. 2. K.P. 1.
K.B. te Q. B. 4th QB.PI
QP.1 Q.P.2.
K.B.t0 Q.Kn.3d K. B. to Q. 3d.
K.B.P. 2, K. Kn, to K. 2d.
K. Kn. to his B. 3d. Q. to her Kn. 34d.
K.P. 1. K.B.t0 Q.B. 2d.
QP.1 QB.P 1
QBP.1 * Q. Kn. to B. 34.
K.B.to Q. R. 4th Q. B. to Q. 2d.
K. B. takes Q. Kn Q. Kn, P. takes B,



Red.

. Q.to K. 2d.

. Q. B. P. takes P.
. Q. Kn. to Q. 2d.
. K. Kn. takes Kn.
. Q. Kn. to its 3d.
. K. castles.

. K.toR.

. Q. to K. B. 3d.

. Q.B.to K. 3.
21.
. Q. to K. Kn. 3d.
. Kn. to Q, B.

. Q. to her 3d.

. Kn. takes Q.

. Q. Kn.P. 1.

Q.B. to Q. ¢d.

K.R.P.L

. K, to his R. 2d.

. K. R. to his B. 3d.
. K. R. takes Q. B.

. Q. R.to K.

. Q. R. to K. 4th.

. Q. R. takes K. R.

. R.to K.B. 3d.

. Q. B. takes K. B. P.
. K.Ko. P. 1.

. R. takes R. checking.
. K. to his Kn. 2d.

. K.t0B,

. K.R.P. 1.

. K.Kn.P.1.

. K. Kn.P. 1.

10

Automaton.
Q. B. P. takes Q. P.
K. Kn. to his B. 4th.
K. Kn, takes Q. P.
Q. takes K. Kn.
Q. to her R. 5th.

K. B. checksatQ. Kn. 3d.

. B..P.
castles yviﬂn hisR.

.P. 1

. B. to 1ts 3d.

. R. to K. B. 4th.
. to her B. 7th.
. takes Q.

. R. to Q. Kn.

. R. to K. B.

.Kn.P. 2,

. B. to her Kn. 4th.

Q. B. takes Kn.

K. Kn. P. takes K. B. P.
B. to Q. B.2d.

K. R takes K. P.

B. takes Q. R.

OCROPLLOFRODORD?

ja




GAME VII.
Mr. *sees
Red. - dutomaton,
1. K.P. 2 K.P. 1. '
2. K. B. to Q. B. 4th. QB.P. 1
3. K. Kn.to B. 8d. Q.P.2.
4. K. P. takes Q. P. K. P. takes P.
5. K. B, to Q. Kn. 3d. K. Kn. to his B. 3d.
6. K. castles. K. B. o K. 2d
7.Q.P. 1 , K. castles.
8. Q.B.P. 2. Q. B. to K. Kn. 5th.
9. K.R.P. 1. Q. B.to K. R.4th.
10. Q. to K. 2d. Q. to her 2d.
11. Q. Kn. to B. 3d. K. B. to Q. Kn. 5th.
12. Q. B. to her 24d. K. B. takes Q. Kn.
13. Q. B. takes B Q. Kn. to R. 3d.
14. K.B.to Q. QP. 1.
15. Q. B. to Q. 2d. Q.R. to K.
16. Q. B.to K. 3d. Q. P. takes B.
17. K. B. P. takes P. Q. Kn. to her B, 4th.
18, Q.P. 1 Q. Kn. to K. 5th.
19. Q. to K. Q. B. takes Kn.
20. K. R. takes Q. B.. . Q. Kn. to K. Kn. 4th.
21. K. R. to his B. K. Kn. to K. 5th,
22, K. B. to his Kn. 4th. Q. to K. 2d.
23. Q.B.P. 1. K. Kn. to his B. 3d.
24. K. B. to Q. Q. takes K. P, and checks.

25. Q. takes Q.

1

Q. R. takes Q.
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Red, Automaton,
26. K.B. checksat Q. Kn.3d. K. Kn.to Q. 4th.
27. K. B. takes K. Kn. Q. B. P, takes B.
28. K.R.takes K.R.checking. K. takesR.
29. Q. Kn.P. 2. K. to his 2d.
30. Q.R.P. 2. R. to Q. Gth.
31. Q. Kn. P. 1. R. takes Q. P.
32.Q.B.P. 1. Q. Kn. P. takes P.
33. Q. Kn. P. takes P. R. to Q. B. 5th.
34. K.R.P. 1. Kn. to K. 5th.
35. R, to Q. K. to Q. 8d.
36. K. Kn. P. 2. K. takes Q. B. P.
37. K.Kn.P. 1. Kb, to Q. 8d.
38. R. 0 Q. R. R. takes K. R. P
39. Q.R.P. 1. R. checks at K. Kn. 5th.
40. K. to R. 2d. R. takes K. Kn. P.
41. K.to R. 3& Q. P. 1.
42, K. to R. 4th. K.R.P. 1.
43. R. to Q. K. to Q. 4th.
44. R. o K. Kn. to B. 4¢h. checking.
45. K. to R. 8d. QP.1.
46. R. to Q. Kn. K. to his 5th.
47. R, to Q. Kn-7th. Q P. 1
48. R. to Q. 7th. Kn. to Q. 5th.
42. R. to K. Zth. gkecking. R. interposes.

Game lost.
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GAME VIII.
Mr. M#2osey
Red. Aulomtaton,
1. K.P. 2 K.P. L
2.Q.P. 2. Q. B.,P.1.
3. K.Kn. to B. 8d. QP 2
4. K. P. takes Q. P K. P. takesP.
5. K. B.te K. 3d. K.Kn.to B. 3d. -
6. Q. B. to K. B, 4th K. B.to K.94.
7. K. Kn. to it 5¢h K. castles.
8. Q. B. to K. 5th. K.R.P. 1.
9. K.R.P. 2. Q.to K.
10. Q.to K. 24d. Q. Kn. to Q. 2d.
11. Q. B. takes K. Kn. K. B. takes Q. B.
12. K. Kn. to K. 6th. K. R.to his B, 2d.
18. K. B. to his Kn. 6th. Q. Kn. to its 3d.
14. K. B. takes K. R. K. takes B.
15. K. Kn. checks at its 5th. K. R. P. takes K. Kn.
16. Q. takes Q. checking. K. takes Q.
17. K. R.P. takes P, K. B. takes Q.P.
16. K. R, checks atits 8th. K. to his B.2d.
19. Q.B. P, 1. K.B. to K. 4th.
20. K. B.P. 2. K. B.takes K. B. P,
21. Kn. to Q. 2d. K. B. checks at his Kn, 6th.
22, K.to B. Q. B.to K. B, 4th,
23. K. R, takes Q. R. Q. Kn. takes R,
24. K.to Kn, Q. Kn. to her B. 2.
25. R. to K. B. K. to his Kn, 3d.



Red. Automaton.
26. R. to K. B. 3d. K. B. to Q. 3d.
27.Q.B.P. 1, K. B. to Q. Kn. 5th.
28. Kn. to K. B, Q. P. takes P,
29. Kn. to K. 4th. K. B. to Q. B, 4th.
30. K. to his R. K. B. takes Kn.
31. R. takes K. B, Kn. to K. 8d.
32. K. tohis Kn. K. takes P,
33. K. to hisB.2d. K. to his B. 3d.
34. KtoB.3d, . Kn. checks at Q. 5th.
35. K. to his Kn. 3d. Q.R. P.2.
36. K. to his R. 4th, Q. B. to her Kn. 6th.
37. K.Kn. P. 2. K. Kn. P. 2. checking.
38. K. to his R. 5th. B. takes Q. R. P.
39. R. to K. 8th. . Kn. to K. 84d.
40. R. takes Kn. K. takes R.
41. K. takes P. : B. to Q. Kn. 8th,

Game lost.



GAME IX.

Mr.

Red,

1. Q.B.P.2.
2.Q.P. 1.
3. Q. Kn. to B. 3d.
4, K. P. 1. .
5. Q. B, P.takes Q. P
6. Q.B.to Q. 2d. «
7.Q.R.P. 1.
8. Q. to her Kn. 3d.

. 1.

her square.

. to K. 2d.
. Kn. to B. 3d.
18. K. Kn. takes Q. Kn,
14. Kn. takes K. P.
15. Q. P. takes Kn.
16. K. B. to its 3d,
17. Q. B. to her Kn. 4th.
18. Q. takes Q. P.
19. Q. B, to its 5th.
20, Q. B, takes K. B.

wS‘vS

9. K.
10. Q.
1l K.

K

21. K. castles with his R.

22. K.R.P. I
23. K.R.t0 Q.
24, P. takes B.

B+***p,

Automaton.
K. P. 2.
K. Kn. to B. 3d.
Q.B. P, 1,
Q.P.2
P. takes P,
Q. Kn. to B. 3d.
K. B. t0 Q. 3d.
K. B. to Q. B, 2d.
Q. Kn. to Q. 5th.
K. castles.
Q. B. to K. 3d.
Q. P. takes P.
K. P. takes Kn.
Kn, takes Kn.
Q. to K. R. 5th,
Q.R. ta K.
K. R.to his B. 3d.
K. B. to Q. Kn. 3d
Q.B. to K. B. 24.
K. R. takes B.
K. R. toits 3d.
B. to K. 3d.
B. takes K. R. P.

Q. takes K. Kn. P,



Red,

25. K. B. to his Kn. 2d.
26. Q. checks at her 5th.

27. K.P. 1.

28. K. R.to Q. 8d.
29. Q. takes R.
30. R. o K.

31. R.to K. 3d.
32. K.to R. 2d.
33. K.B.P..2."
34. K. takes Q.
35. K. to B. 3d.
36. K.to his 4th,
37. K. to Q. 5th.
38. R.to Q. B. ad.

39. R.checks at Q. B, 7th.

40. R. to K. R. 7th,
41. K. P. 1.
42. K. to Q. 6th.

Automaton.
K. R. to his Kn. 3d.
K. to R.
K.R.P. 1
K. R. takes B. checking.
Q. takes K. R.
R. oK. 3d.
Q. checks at her Kn. 8th.
Q. takes Q. Kn. P.
Q. takes Q.
K.Kn,P. 1..
K. to his Kn. 2d.
K. to B. 2d.
R. to Q. Kn. 3d.
K. to his .2d.
K. to Q.
K.R.P. 1.

R. checks at-Q.:Kn,4¢h. '

R. checks at Q. Kn. 3d.

A Drawn ‘Game.

-




GAME : X.}

Mr. We o oy

1. K.P. 2 " K.P.1 R I
2. Q.P. 2 : " QB.P1 - - 'fl R
3.QwK.B.3d - QP2 A '

4 KBwQ3 ' KEWPL G
5 K.Kn.toR8, ' QPkAEP oo

6. K.B.takex Q.P.' ' - Q. take¥ QPP
7. K. castles, © ' K.Kn.toB.sd = °
8. K.Kn. to its'5th. . K.B.toK.Kn'%l - '
9.K.Rt0Q ° Qoherkn3d

10. Q. to K. R. 3d. : K. castles.

1L K.Kn.tikes K. R.P. ' K.Kn.takes K. Ka, - - !
12. K. B. takes K. Kn. P.' Q. takes K. B.¥: checlling.

- 13. K. toR. ‘ " Q.chécks at’K. B.
14. K.R.takes Q " R. takes R. and check-
——
1
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GAME XI.
Mr, » & a»
Red, . " Automaten,
1L.K.P 2 K. Kn, to his R. 3d.
3. K.B.P. 2. K.Kn. to bis B. 2d.

3. K-Kn. toB.3d, .
4 K.B.toQ.B.4th.
5. K. P. takes Q. P. -
6. K. B.to Q Ku. 3d.
7.Q.P. 2.

8. Q.B.woK, 3

9. Q. Kn. to Q. 8.
10. K. Kn. to K. 5th.

I K.B.P. takes K, B.

12. Q:B. takes K. Kn.
13. Q. Ka. to K, B. 3d.
 Lost.

i

K.P. 1. .
QP 2.

K. P.tykes P.
K.B.to K. 9d.
K. castles.
Q.B.P. 1.
K.B. t0 Q. 3d.
K. B. takes Kn.
K. Kn. to its 4th.
Q. takes Q. B. .
Q. takes K. Kn. P.

[
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GAME XIIL
Mr. C# %8s s aesgp
Red. Automaton.

1L K.P2 K.P. 1,

2 Q. P.2. Q.B.P. 4.

3. K. B:P. 2. Q.P. 2.

4. K.P. 1. Q.B. P. 1.

5. K. Kun. to B. $4. Q. Kn. to B. 34.

6. Q.B.P. 1 K. Kn. to R. 3d.

7. K. B. to K. 2d Q. to her Kn. 3d.

8. Q. to her Kn. 3d. Q. to B. 2d.

9. K. castles. K. B. to K. 2d.
10. Q. to her B. 2d. Q. B.P. takes P.
11. Q. B. P. takes P. Q. to her Kn. 3d.
12. K.R. to Q. K. Kn. to his B. 4th.
13. Q. to her 3d. Q. Kn. takes Q. P.
14. K. Kn. takes Kn. K. Kn. takes Kn.
15. K. to hisR. K. Kn. takes K, B,
16. Q. takes Kn. K. castles.

17. Ku. to B. 3d. Q. B. 0 Q. 2d.

13. Q. B. to K. 3d. K. B. to Q. B. 4th.
19. Q. B. takes K. B. Q. takes B.

20. Q. to K. Kn. 4th. K. R. to his B, 2d.
21. Kn. takes Q. P. K. P. takes Q. Kn.
22. K. P. 1. Q. B. takes K. P.
23. Q. takes Q. B. QP 1

24. Q. R. to her B. -Q. to her Kn. 5th.
25. Q. R. to her B. 7th. ©.R.to K. B.




Red.
26. Q. R. takes K. R.
27. K.R.t0 Q. B.
28. K.R. to Q. B. #th.
29. K. R. to Q. B. 8th.
30. Q. takes Q checking.
31. Q. to her B. 2d. checking.
32. K.Kn. P. 1.
33. K. to his Kn. 2d.
34. K. to B. 3d.
35. K. to his 4th.
36, K. to his 5th.
37. K. takes P.
38. K.to his 5th.
39. Q. chechs at her B. 8th.
40. Q. checks at K. B. 5th.
41. K. takes R.
42. K.Kn, P. 1.
43. K. to his 6th.
44. K. R.P. 2.
45. K.B.P. 1.
46. K.B. P. 1.
47. K. takes P.
48. K. to his B. 7th.
49. K.Kn. P. 1.
50. K. R.P.takes K. R. P.
51. P. takes. P..
* 52. K. Kn. P. 1. checking..
53. K. Kn. P. goes to queen,
and wins the Game.

Automaton.,
Q. R. takes Q. R.
K. R.P. 1.

Q. to K. B,

Q. takes R.

K. to his R. 2d.
K.to R.
Q.Kn.P. 1.

R. to K.B. 3d.
Q.R.P.2
R.t0 Q. 3d.
R.t0 K. B. 3d.
K. to his Kn.

K. to his R.

K. to his R. 2d.
R. takes Q.
Q.Kp. P, 1.

K. to his Kn.
K. to B.

K. to Kn.

Q. Kn.P. 1.

K. Kn. P. takes P:
K. to hisR. 2d.
Q.R.P. L.

K. R. P. takes P.
Q. Kn. P, 1.

Q. R. P. takes P.
K. to R.3d.

——
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GAME XIII.
Mr. #aane
Red. Automaton,
1. Q.P. 3. K. Kn. to B.3d
2.Q.B.P. 2, K.P. 1.
3.Q.R.P. 1 Q.B.P. 2.
4. Q. P. 1. K.P. L
5.Q. Kn.toherB. 3 QP I,
6. K.P. 2, K.B.to K. 2d.
7. Q. B.to K. Kn. 5th. K. Kn. takes Q.P.
8. Q. B. takes K. B. K. Kn. takes Q. B.
9. Q. to her 2d. K. casties.
10. K. castles. . Q. Kn..to her B. 3d
11. Q. Ku. to Q: 5th. Q. Kn..to Q. 5th.
12. Q.o K. 3d. K. Kn. takes Kn. . .

13. K. P. takes K. Kn.
14. K. B. te Q. 34,
15. K.B.P. L.

16. K. Kn. to K. 2&. .
17. K. B. takes Q. B.

18. K. Kn. takes Q. Kn. . :

19. Q. to K. 4th. .
20. K. B.P. takes Q.
21. K. to Q. Kn.

22. Q.R. WK.B. .
23. Q.R. to her B:

Q. B.to K. B. 4th.

Q. to K. B. 3d.

QR.P. 1

Q.Kn. P. 2d.

Q. takes K. B.
Q.B.P.takes Kn. . .
Q. takes Q. L
Q. Kn. P, takes Q. B. P, *
K.R. te K. B. 7th.

K. R. takes K. Kn. P.
QR . toherB. ¢
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Red. Automaton.
24. K.R.P. 1, K.R. to K. 7th.
25. K. R. to K. K.R. takes K. R,
26. Q.R. takes K. R« Q.B.P. 1.
27. R.t0 Q. B. R. to Q. Kn.
28. R.to Q. B.2d. R. takes Q. Kn.P. checking.
29, R. takesR. . Q. B.P takes R.
Game lost.
—
GAME XIV.
Mr. M % & » » x,
1 K.P. 2, K.P. 1,
2. Q.P.2 QB.P. 1
8. Q. B.to K.B. 4th. Q.P.2
1. K.P. takes Q. P. Q. B.P. takesK. P,
5. K.B.cheeksat Q.Kn. 5th. Q. Kn. to her B, 3d.
6. Q. Kn. to B. 3d. K. Kn. to his B. 3d.

7. Q. K. 2d.

8. K. B.takes Kn. checking.
9. Q.R.P. 1.

10. Q. Kn. P. takes K. B.
11. K.R.P. 1,

12; Q. to K. 8d.
13. K. Kn. to K. 2d.
14. K.B.P. L
15. K. B. P. takes K. Kn.
16. K. P. takes P.
17. Q. takes K, P, checking.

K. B.to Q. Kn. 5th.
Q. Kn. P, takes K. B.
K.B.takes Q.Kn. checking.
K. castles.

K. Kn, to K.5th.

Q. to her R. 4th. ‘
B. o Q. R. 34d.

B. takes Kn.

B. to its 5th.

K. R. takes Q. B.

K. R. to his B, 2d.

!




Red. Automaton.
18. K. to Q. 2d. Q. takesQ.P. . .
19. Q. takes Q. Q. B.P. takes Q. - ¢
20. K.R. o K, K. R. checks at his B, 7th.
21. K. t0 Q. B. K.R.takes K. Kn. P, "/
22. Q.R. to Q. Kn. K.R.P. 1.
23. Q. R. to her Kn. 4th. Q.R. to K. B.
24. Q. R. takes B. Q. P. takes Q. R,
25. Q.P. 1. QR wWK.B Tth.. -
26. R. to K. 4th. R. takes Q. B. P. checking.
27. K. to Q. Kn. R. takes Q.B. P.
28, R.to Q. 4th. R. to Q. 5th.
29. R. takesQ. R. Q. B. P takes R.
30. X.t0 Q. B. K. to his B, 2d.
Lost. : .
.——*—. N ' *
\
GAME XV. |
Mr. K»* »n L.
1. K.P. 2. K.P. 1,
2. Q.P.2 Q.B.P. 1,
3. K. B.tw0 Q.34. K. Kn.P. 1. . -
4. K. Kne to B. 3d. QP2
5 K.P. 1, Q. B.P. 1.
6. K.B, checks atQ.Kn.5th. Q. Kn. to B. 3d.
7.Q.B.P. 1. Q. to her Kn. 8d.
8. Q. to K. 2d. Q. B. 0 Q. 2d.
9. K.B.takes Q. Kn. Q. Kn. P. takes K, B,
10. Q. R.P, 3. Q. B. P. takes P.
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Red.
11. Q. B. P.'tali¢s P.
12. Q. B. © K. 34,
13, Q. N, to B. 30,
14. K. Mlawi&lmﬁ.
15. Q. R.P. 1.
16. Q. takes Q.
17. K:R. teQ Kn, -
18. Q.R. takes Q. R.
19. Rito- Q. Kii 7eb.
20. Q. Kn. %o liér R. 4th:
" 2L R.takes @ B.

22, Q. Kn..cheeks atite th.

23. Q.B.to QD& i
24. K. Kn. oK,

25. K. Kn. to Q. B. 24.
26, K. B.P. 2.

27. K. Kn.P. 1.

28. K. Kn. to K.3d.

29. K. toKn. 2d. - -
30. B. to K, T

sl. K. Kn. takes Q. B. P.

32.4Kn. takes Q. Pu '

Game lost.
. R I
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Automaton.
Q.B.P. 1.
QB. P 1
Q. R. to Q/Kn..
K.Kn. to Xl 3.
Q. takes Q. Kini. .
Q. R. talies- K.R.
Kn.to Q. B. 3d..
Qo R.P. K o
Kn.to Q. - .

K. takes R. -
K.wngc! Cee e
B.to K. 2&: . 4
Kn. to Q. 8¢.3d.
K. to Q. Kn. 24.
R.t0 K. B.

R.to K. B. 2d.

Kn. takes Q. P.
Kn. to Q. Kn, 6th.
B. to Q. B. 4th.
Q: P. takes K. Kn.

R




)

GAME XVL
" Mr. H**x,
. wg( Aetomnatan.
1. XK.P. 3, K.P. 1.
2. K.B. P. 2. K. Kn. to R. 3d.
3. Q. Kn. t0o B. 3. K. B. to K. 2d.
4. K.Kn.P. 1. K. castles with his R.
5.Q.P. 2 Q.P. 2.
6. K.P. 1. Q.B.P.2.
7. Q. B. to K. 3d. K. Ku. to his B. 4th.
8. Q. to her 2d. Q. Kn. to B, 3d.
9. K. Kn. to B. 3d. K. Kn. takes Q. B.
10. Q. takes K. Kn. Q. B. P. takes P,

11. K. Kn. takes Q. B.P. Q. to her Kn. 3d.
12. K. castles with Q. R. Kn. takes K. Kn.

13. Q. takes Q. Kn. K. B.to Q. B. 4th.
14. Q. to her 3d. Q. B. to Q. 2d.

15. K. B. to K. Rn. 2. Q. R.t0o Q.

16. K.R.P. 2. . Q. B. toits3d.

17. Kn. to K. 2d.. K. B. checks at K. 6th.
18. K. to Q. Kn. " Q. B. to her Kn. 4th.
19. @ to her Kn. 3d. Q. B. takes Kn.

20. Q. takes Q. K. B. takes Q.

21. Q. R. to Q. 2d. : Q.B. to K. Kn. 5th.
22. K.R. P. 1. K.R.P. 1. '

23. K. R. to its 4th. . Q. B. to K. B. 4th.



Red, Avtomaton.

24, K.Kn. P. 1, Q. B. to K. 5th.

25. K.Kn.P. 1. K. R.P. takes K, Kn. P.
26. K. R. to K. Kn, 4th, K. B. to K. 6th.
27. Q.R. to K. 2d. K. B. takes K. B. P.
28. Q.R.P. 1. K. B. to its 4th,
29. K. R. takes K. B. K. Kn. P. takes R.

30. K. B. to its 3d. K. to his B. 2d.
31. K. toQ.R. K. R. to his Kn.
32. Q.B.P. 2. Q. P, takes P.
83. K. B. takes Q. Kn. P. Q. R. to Q. 8th. checking.

Game lost.
——
GAME XVII.
Mr. B# &+

1. K. P.2. K.P. 1.

2. Q.P. 2. Q.B.P. 1.

3. Q.B.P.2, QP 1.

4. K. Kn. to B. 3d. K.Kn.P. 1.

5. Q. B.to K. 3d, K. B. to his Kn. 2d.

6. K.P. 1. QP 1

7.Q.B.P. 1, Q. Kn. P. 1.

8. K. B. to Q. 3d. Q. Kn. P. takes Q. B. P.

9. Q. P. takes P. Q. Kn. to Q. 2d.

10. Q. to her B. 2d. K. Kn. to K. 2d.

11. Q. B. to Q. 4th. Q. to her B. 2d.

12. Q. to her B. 3d. . K. castles with hisR.




) Red.
13. K. castles.

14, K. B. takes K. Kn.

15. K. R. to K.
16. Q.R.P. 1.

17. Q. Kn. to Q.2d.
18. Q. Kn. P. 1.

19. Q. Kn. takes Q. R. P.

20. Q. Kn. to Q. 2d.
21. Q.Kn. to K. B.
22. Q. Kn. to K. 8d.
23. K. R. 0 Q. Kn.

24. K. R, to Q. Kn. 4th.

25. K. R. takes Q. R.

26. Q. Kn.to K. Kn. 4th.

27

'27. QKn. checks at K.B. 6th.

Automaton.
K. Kn. to his B. 4th.
K. R. takes B.
Q.R.P.2.
QR.P. 1
Q. B. to her R. 3d.
Q. R. P. takes P.
Q. B. to her Kn. 4th,
K. B. to his R. 3d.

" Q. R. to its 5th.

K. R. to his B.
K.R.to Q.R. -

Q. to her R. 4th.
Q. takes K. R.

K. B. to his Kn. 2d.
K. B. takes Q. Kn.

28. P. takes B. K.R. P. 1.

29. K. P. 1. checking. K. takes K. P.

30. Kn. checks at K. 5thr. Kn, takes Kn.

31. B. takes Kn. Q. to K. 5th.

32. Q- B.to K. R. 8th. K.P. 1.

33. Q. B. takes P, R.to Q. R. 5th.

34. R. to K. Q. to her 6th,
An Even Game.



GAME XVIIL

Mr. C*****sg

Red.

1. K.P, 2,

2. Q.P. 2

3. K.B.P.2.

4. K.P. 1, )

5. K. Kn. to B, 8d.

6. K.B. to Q. Kn. 5th.

7. K. B. takes Q. Kn.

8. K. castles.

9. K. Kn, takes Q. B, P,
10. K. Kn. to his B. 3d.
11. Q. Kn. to Q. 2d,
12. K. to R.

13. Q. R.P. 2.

14. Q. Kn.P. 1.

15. Q. to K. 2d.

16. K.R.P. 1.

17. K. to R. 2d.

18. Q. Kn. to its square.
19. K. Kn. to its 5th.

20, K. B.P. takes K. Kn.

21. Kn. to Q. R. 3d.
22, Kn. to Q. B. 4th.
23. Q. B. to her R. 8d.

dtdmaton.
K.P. 1
Q.B.P. 1.
QP.2
Q.B,P. 1
Q. Kn. to B. 3d.
Q. B. to Q. 2d.
Q. Kn. P. takes K. B.
Q. B. P. takes Q. P.
Q. B.P. 1,
K. Kn. to R. 8d.
Q. to her Kn. 8d.
Q. R.P. 2
Q. B,P. 1.
Kn. to its 5th.
K. B. to Q. B. 4th.
Kn. checks at K. B. 7th.
Q. B.P. 1.
K. Kn. to K. 5th.
K. Kn. takes K. Kn.
Q. Pl
K. castles with Q. R.
Q. to her R. 2d.
K. R. to K. B«

i




24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

Red, Antomatn,
Q. B. takes K. B. Q. takes Q. B.
Kn. to Q. 6th. checking. K. to Q. Ka.
Q. to'K.gh. - B. to its 3d.
Q. to K. 2d. K. to Q. R..2d, .
Q. to her B. 4th... Q. takes K. P, cheoking.
K.®oR. - Q..takes Km, - :
Q. te her3d. . €. toher 4th.
Q.to K. 8d. .o K.P. 1.. .
Q.to:K».Kl.nh.r K. P. 1.
K. R.to his B. dth. .. K. R. t&kes R
Q. takes K. R. K.P. L

Game loét. - - .
1]
e ep—
GAME XIX
Mr. Be#sp

K.P. 2. K.P. L.
Q.P.2. Q. B.P.1.
QB.P.1 Q.P. 2
K.P.1. Q. B. P. 1
K. Kn. to his B. 3d. Q. Kn.to B. 3d.
Q.B.toK. 3d Q. B.P. takes P,
Q. B. P, takes P. K. Kn. to K. 2d”
K.B.10 Q. 3d Q.B. to Q. 2d.
K. castles. Q. Kn. to its 5th.
K.R.P. L Q. Kn. takes K. B.
. Q. takes Q. Kn. Q. to her Kn. 3d.



30

Red,
12. Q. Kn. to B. 3d.
13. Q. to her 2d.
14. Q. R.P. 1.
15. K. Kn. P. 2.
16. K. B. P. takes Kn.
17. X. Kn. to K. R. 2d.
18. K.R.takes K.R.checking.
19. Q.R.w0K. B.
20. K. Kn. takes R.
21. K. to his B. 2d.
22. K. Kn. to its 3d.
23. K, to his Kn. 2d.
24. K. Kn. to K. 2d.
25. Q. R.P. takes P.
26. Q. Kn. to Q.
27. Q. Kn. P. 1.
28, K. Kn. to Q. B.
29. Q. Kn. to its 2d.
30. Q. takes Q.
31. Q. Kn. to Q. 3d.
82. K.t6 B. 3d.
33. K. to his 2d.
34. K. t0 Q.
35. K. to his 2d.
36. K.Kn. to Q. R. 2d.
37. Q. Kn. to her B. 5th.
38. K. to Q.
39. K. Kn. to Q. B.
40. K.R.P. 1.
41. K. Kn. P. 1.
42, K. R. P. takes P.
43. K. Kn. to Q. 3d.
44. K.t0 Q. B.2d.

Automaton.
Kau. to K. B. 4th.
K. B. to K. 2d.
K. castles with his R.
Kn. takes Q. B.
K.R.P. L
K. B. to his Kn. 4th,
Q. R. takes K. R.
Q. R. takes R. checking.
Q. to her Kn. 6th.
K. B. checks at R. 5th.
Q. Kn.P.2.
Q.R.P. 2.
Q. Kn. P. 1.
Q. R. P. takes P.
Q. to her B. 5th.
Q. takes Q. Kn. P.
Q. to her B.5th.
Q. to her B. 6th.
Q. Kn, P. takes Q.
K. B. to K. 2d.
K. B.t Q. R. 6th.
Q. B. to her Kn. 4th.
Q. B. checks at her R. 5th.
K. to his B. 2d.
K. B. to Q. Kn. Tth.
Q. B.checks at her Kn. 4th,
Q. B. to its 5th.
Q.B.to K.B. 8th.
Q. B.to K.R. 6th.
K.R. P. takes K.Kn. P.
K. to his Kn. 3d.
Q. B. checks at K. Kn. 5th.
Q. B.to K. B. 4th.




M‘
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Automaten.
45. K. to Q. Kn. 3d. K. takes Kn. P.
46. K. Kn. takes B. Q. B, P. takes Kn.
47. K. takesQ. B. P. K. to his Kn. 5th.
48. K. to Q. B. 3d. K. to his B. 6th,
49, K. to Q. 2d. K. Kn., P. 2.
50. Kn. to Q. Kn. 34, K.Kn.P. 1.
51. Kn. to Q.B. K. to his B. 7th.
52. Kn. to K. 2d, K.Kn. P. 1.

Game lost.
——
GAME XX.

Mr. Te®®e»y

1L K.P. 2.

2.Q.P.2.

3. Q.R.P. 1.

4. K.P. 1.

5. Q.B.P. 1.

6. K. B.to Q. Kn. 5th.

7. K.B.takesQ.Kn.checking.

8. K. Kn. to his B. 3d.
9. K.Kn. to its 5th.
10, K.R.P. 2.
11. Q. B. P. takes P. -
12. Q. P. takes P.

K.P. 1.

Q.B.P. L

Q. P.2.

Q.B.P.1.

Q. Kn. to her B. 3d.
Q. to her Kn. 3d.
Q. Ku. P. takes K. B,
Q. B. to her R. 3d.
Q. B. to its square.
Q.B. P. takes P.
Q.B.P. 1

K. B.takes Q. P.



Red.
18. K. castles.
14. Q. to K. B. 8d.
15. K. R.t0 Q.
16. K. Kn.P. 1.
17. Q. B.to K. B.4th.
18. K. R. to Q. 24.

19. K. Kn. to-hisR. 7th.
20. K. Kn. to his B. 6th.

21, K. P. takes P.
22. Q. to her square.
23. Kn. to B, 3d.
24. Kn. takes Q. P.
25. Q. takes K. Kn,
26. Q. Kn. P. 2
27. Q. B. to K. 3d.
28. Q. to her 4th.
29. Q. to her Kn. 2d.
30. R.to Q.

31. Q. to her R. 2d.
32. Q. tother Kn.

"33. Q.to K. B. 5th.

34. Q. to her 7th.
Game lost.
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Automaton.
Q. B. to her R..8d.
K.Kn. to R.3d.. ..
K. castles wﬂ:g.l.
K. R.to B..
K. Kn. to his. B.4th~
K.R.P.1.o .
K.R.to K. .. .
K. Kn. P, tskes K. Kn.
K. Kn. to Q. 5th.
K. Kn. to Q. Kn. 6th.
K. Kn. takes Q. R.
K. P. takes Kn.
K. to Q. Kn. 2d.
K.B. to Q.3d.
Q. to her B. 3d.
K. B.toQ.Kn.
Q.R. mher B.
Q. to her B. 6th.
Q. B. toits 5th.
K. B. takes K. Kn. P.
K. to Q.R.
Q. B.toits 2d.




| ot et el
PEPCcoNoonupwom

GAME XXI.
Miss H *» * k.
L ]
Red. Automaton.
K.P. 2. K.P. 1.
K.B.P. 2. Q. B.P. 2.
Q.B.P. 1 K. Kn. to R. 3d.
K. R.P. 2. Q. Kn. to her B. 3d.
K. Kn. to his B. 3d. Q.P. 2. .
K.P. L K. Kn. to B. 4th.
QP.2 Q.B.P. takesP.’
. Q. B. P, takes P. Q. to her Kn. 3d.
K.Kn.P. 2. K. Kn. takes Q. P.
K. B.to Q. 3d. K. Kn. takes K. Kn,
Q. takes Kn. K. B. to K. 2d.
Q.Kn.P. 1. K. B. checks at Q. Kn. 5th.
. Kn. to Q. 2d. K. castles.
Q. R,P. 1. Kn. takes K. P.
. Q.to K. 2d. K. B. takes Kn. checking.
. Q. B. takes B. Kn, takes K. B. - checking.
Q. takes Kn. B. te Q. 2d.
Q.R.P. 1. B. to its 3d.
K. R. to his B. Q. to her square.
Q. to K. R. 3d. Q. to K. B. 3d.
. Q.R.to Q. K.P. 1.
K.B.P. 1. QP 1,
. K.Kn. P. 1. Q. to her 3d.
.K.R.P. L. B. to Q 2d.




Red.
25. Q.0 K. B. 3d.
26. Q. to K. Kn. 4th,
27. K.Kn. P. L.

28. B. to Q. Kn. 4th
29. K. R. takes K. R.
30. Q. to K. B. 4th.
31. Q. B. toQ. 6th.
32. R. to Q. 2d.

33. R.to Q. Kn. 2d.
34. Q. interposes.

. Automator.
K.P. 1.
Q. to her 4th.
K. R.P. L.
K.R. takes B.P.
B. takes R.
QR.P.2
QP I
K.P. 1L
Q. to K. R. 8th. checking.
Q. P. 1. checking.

35. R, takes P. K. P. takes R. checking:
.36, K. takes P. Q. takes Q.
Lost,
v —p—
77 GAME XXIE

Mr. Co**2a e a0y




Red.
8. K. B. takes Q. Kn.
9. K. castles.

10. K. Kn. takes Q. B. P.

11. K. Kn, to B. 3d.

12. K. to R.

13. K. R. to K.

14, B. to K. 3d.

15. Q. Kn. to R. 3d.

16. Q. to her Kn. 8d.

17. K. Kn. to its 5th.

18. Q. to her B. 2d.

19. Q.R. t0 Q.

20, K. R. to his B.

21. K. B. P. takes K. B.

22. Q. R. takes K. R.

23. B, to K. Kn.

24. Q. to K. B. 2d.

25. B. takes Q.

26. B. to its 5th.
Lost,

36

Automaton.
Q. Kn. P. takes K. B,
Q. B, P. takes P.
Q.B.P. 1.
Q. to her Kn. 3d.
Q. B. to her Kn. 4th.
K.B.to K. 2d.
Q. R, P.2.
Q.B.toits 3d.
Q. to her R. 8d.
Q. B.to Q. ad.
K.Kn. P. 1.
K. castles.
K. B. takes Kn.

K, R. takes K. R. checking.

Q. takes R. checking.
Ka. to K. B. 4th.

Q. takes Q.
QB.P.1,

R. 0Q. Kn. -




'GAME. XXIII.

Dr. M *»** g '

1

K.P. 2.
Q.P.2.
K. Kn.to B. 3d.
.to Q. 3.

. P. 1.

. 1.

Q.R.P. 2.
Q.B.to K.3d.

9. Q. Kn. to Q. 2d.

10. Q. B. %o K. Kn. 5t
11. K. castles.

12. Q.B. takes K. Kn.
13. B. to K. 2d.

24. Q. B. P. takes P.
15. Q. Kn. to its 8d.
16. Q-R. to Q. Kn.

17. Q.R. to its square.
18. Q. to her 3d.

19. K.Kn. P. L.

20. K. Kn. to Q. 2d.
21. K.B.P. 2

22, Q, to K. 3d:

-

2.
3.
4. K
5. Q.
6. K.
7
8.

muww'ﬂ'ﬂ

?

»

Astomaton.
K.P. 1.
Q.B. P. 1L
QP2
K.Kn.P. 1.
K. B. to his Kn. 2d.
Q. R.P. 1.
Q.B.P. L
Q. Kn. to B. 3d.
K. Kn. to K. 2d.
K. castles.
Q. to ber Kn. 3d.
Q. Kn. takes Q. B.
Q.B. P. takes P.
Q. takes Q. Kn. P.
Kao. to Q. B. 8d.
Q. to her R. 6th.
Q. to her Kn. 5th.
K. R. to his B. 5th.
K. R. to his B.
Q. Kn.P. 1.
Q.R.P. 1.
Q. te K. 2d.




Red.
23. K. Ku. to his B. 3d.
24. K. Kn. to K.
25. Q. Kn. to her B.
26. Q. Kn.to Q. 3d.
27. Q. to her 2d.
28. Q. Kn. takes Kn.
29. K. K. to his B. 34.
30. Q. takes Q.

31. K. R. P. takes K. R.
32, B. to Q. Kp. 5th,
33. Q. R. P. takes B.
34, R. to Q. Kn.

35. K. to his Kn. 2d.
36. Ka. to K. B. 3.
31. Kn. to K. Kn.

" 38. Kn. to K. 2d. . ..

39. Kn. takes R,

40. R. takes K. Ka. . s _

41. K. wR. 34,
42, K. to his K. 4th. . .

45. K. to hisKn. 5th..

Game lost.

a7 *

Automaton.
Kn, to its 5th,
Q. B.to Q.24
K.R. to Q. B.
K.R. w0 Q. B. 6th,
Q. R. to her B.
Q. takes Q. Kn.
K. R. takes K. R.
K. R. takgs K. Kn. P.

checking.

Q. R.P. takes Q.
Q. B. takes B.
Q.Kn, P. 1.
R. to Q. B. 6th.
B. to its square, .,
B. to Q. R. 6th.
Q.Kn.P. 1.
R. to Q. B. 8th.
Q. Kn. P. takes Ky
B. takes R,
B.t0 Q. Kp. 7th.
B. takesQ, P, .
K.tohis Kn. gd, .,



GAME

1. K.P.2

2. QP2 -

3. Q. B.to K. 3d.

4. K.P. 1. '
5. Q.R.P. 1.

6. Q. B.P.2.

7. Q. B. P. takes P.
S.Q.Kn.toB,M.

9. K. Kn. to B. 3d.
10. K. B. to Q. Kn. 5th.
11. Q. Kn. P. 3. -

12. Q. R. P. takes Q. B. P.
13. Q.B. to Q. 2d.
14. K.Kn. to its 5th.
15. Q. B. takes B.

16. K. castles.

17. Kn.to K. B. 3d.
18. K. B. to K. 2d.
19. K.R.P. 1.

20. K. B. takes B.

" 3l K.B. tohis Kn. 4th.

2. K.Kn. P, 1.

XXIV.

K.P. 1.
Q.B.P. 1.

Q. P.2,
Q'Kntpﬁ ,0

Q. B.P. 1.

Q. Ka. to B. 3d.
K. P, takes P.

Q. B. to K. 8d.
K.B.to K. 2d.
Q toher 2d.-
Q. B. P. takes Q. Kn. P,
K. B. takes P.

K. Kn. to K. 2d.
K. B. takes Q. Kn.
K. castles.
K.R.P. 1

B. to K. Kn, 5th.
Q. R.P. 2d.

B. takes Kn.

Q. Kn. P. 1.

K. Ku. to his B. 4th.
Q. Kn, P. 1.



Red.
23. Q. B. to Q. 2d.
24. K. B. takes K. Kn.
25. B. takes K. R. P.

26. Q. checks at K. Kn. 4th.

27. Q. chechs at K. 6th.
28. Q. takes Kn.

29. Q. takes Q. P.

30. Q. R. to its 3d.

381. K. R. to Q. Kn.

32. Q. checks at K. 4th.
33. Q.P. 1.

34. K. to his B.

35. Q. to K. 2d.

36. K. takes R.
37.K.P. L.

38. K. to his R.

39. X. to hisR. 24.°

Automaton.
Q. to her R, 2d.
K. R. takes B.
K. Kn. P. takes Q. B.

K. R. to-his Kn. 4th.

K. to his R. 2d.
QR.P. 1.

Q. Kn.P. 1. -

Q. R.to Q. Kn.

K. R. to his Kn. 2d.
K. tohis R.

K. R. takes K. Kn.P.

Q. to her R. 3d. checking.

K. R. to his Kn. 8th.
checking.

Q. takes Q.

R. to K. Kn. checkmg

Q. to K. B. 6th. checking.

Q. to K. Kn. 7th.
checkmating,



GAME XXV,

Mr. Me* 2 » sy,

Red, : . Automaton.
1. K.P. 3. K.P. 1.
2. Q.P. 2 Q.B.P. 1.
3. K.B. to Q. 3d. K. Kn.P. 1.
4. K.Kn. to B. 3d. QP.2
5. Q. Kn. to B. 8d. K. Kn. to R.8d.

6. Q. B. to K. Kn. 5th. Q. to her Kn. 3d.
7. Q. Kn. to her R. 4th. Q. checks at her R. 4th.

8. Q.B.P. 1. Q.Kn. P. 2.

9. Q. Kn. to her B. 5th. Q. to her B. 2d.
10. K. P. 1. K. B. to his Kn. 2d.
11. Q. to her 2d. K.Kn. to his B. 2d.
12. K.R.P. 2. Q.R.P.2
13. Q.Kn. P. 1. Q.Kn. to her R. 8d.
14. Q.Kn.P. 1. Q. R, P. takes P.
15. Q. B. P. takes P. Q. Kn. takes Q. Kn.
16. Q. Kn. P. takes Kn. K. castles.
17. K. castles with his R. Q. R. to its 5th.
18. Q. R. to Q. Kn. Q. to her R. 2d.
19. Q. R. to her Kn. 2d. Kn. takes Q. B.
20. K. R. P. takes Kn. K. R. takes Kn.

21, K. Kn. P, takes K. R. R. takes Q. P.
22. Q. to K. 3d. R. to its 5th.




29. Q. to K. R. 3d.
30. K. R. toits 2d.
31. Q. to K. B. 3d.

82. Q. R. to K. Ka. 2d.

33. K. R. to its 6th.

34. K. Kn. P. takes B.

35. Q. takes Q.

36. B. takes K. B. P.

37. B. to Q. 7th.
38, B. takes Q. B. P.
Lost.

Automaton.
Q. to K. B. 2d.
K. Kn. P. takes P.
K. B. to its square,
Q. to her R. 24d.
Q. B.to Q. 2d.
QP 1
0. B.to K.
Q. B. to K. Kn. 3d.
Qn to her 2d,
R. to Q. R. 6th.
K. B. takes K. R.
Q. to her 4th.
K. P. takes Q.
K. to his B. 2d.
B. to K. 5th,_
R. takes Q. R. P.
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GAME XXVIL

Mr. We*s3*sy

Red,

1. Q. P.2

2, K.B.P. 2.
3.K.P. 1.

4. K.Kn.P. 1.

5. Q.R.P 1.

6. Q.B.P. 1.

7. K. Kn. to B. 3d.
8. K. B. to K. 2d.
9. K. castles.

10. Q. Kn, P. 2,
11. Q. Kn. P, takes P.

12. Q. B. to her Kn. 2d.

13. Q. to her B.

14. Q. Kn.to Q. 2d.
15. Q.R.P. 1.

16. Q. to her B. 2d.
17. K. R. to Q. Kn.
18. Q. to her B.

19. K. Ku. to K. 5th.
20. Q. to her square.
21. Q. P. takes K. B.
22. K. to his Kn. 2d.
23. K. to his B. 3d.

Automaton,
Q.P.2.
K. Kn. to his B, 3d. -
K.P. L.
Q.B.P. 2,
Q. Kn, to ‘B. 3d.
QB.P.1. -
K.B. to Q. 3d.
K. castles.
Q.Kn. P. 2.
Q.R.P. 2.
Q. R. takes Q. Kn. P.
Q. to K. 2d.
Q. B. to Q. 2d.
K.R. to Q.R.
Q. R. takes Q.R. P.
K.Kn. P, 1.
Q. R. to its 7th.
Q.Kn. P. 1.
Q. Kn. P, 1,
K. B. takes K. Kn.
K.Kn. to K.
Q. to her B. 4th.
K: Kn., to its 2d.



- Red.
24. K. Kn. P, 1.
25. K.P. 1.
26. K. P. takes P.
27. Q to K. Kn.

28. K. to his Kn. 3d.
29. K. to his R. 4th,
30. K. R. takes Q. Kn.
31. Q. R.to K. B.

32. K. B.P. 1.

43

Automaton.
Q. Kn. to K. 2d.
B. to Q. B.3d.
Q. Kn. takes P.
Q. Kn. takes Q. B. P.
checking.’ .
Q. Kn. takes K. B. checking.
Q. Kn, takes Q.
Q. R. takes Q. B.
Q. R. takes Kn.
K. P, takes K. B. P.

Game lost.
~ ——
GAME XXVII.
Mr. B#*##*sp

1. K. P, 2. K.P. 1.
2, Q. P. 2. QB.P. 1.
3. K. Kn. t0 B. 3d. QP.2.
4. K.P. 1. Q.B.P. 1.
5. Q.B.P. 1. Q. Kn. to her B, 3d.
6. K.B. to Q. Kn. 5th, Q.B. to Q. 2d.
7. K. B. takes Q. Kn., Q. Kn. P. takes B.

8, K. castles.

Q. B.P. takes P.



4

Red.

9. Q. B. P, takes P.
10. Q. B. to K. 3d. .
11. Q. to her 24.

* 12, Q. Kn.to B, 3d.

18. Q.R.P.1,

14. K. Kn, to K.

15. Q. R. to her Kn.
16. Q. to her B. 2d.
17. Q. to K. 2d.

18. K. R. takes B.
19. B, to K. Kn. 5th.
20. Q. checks at K. R. 5th.
21. Q. to K. Kn. 4th.
22. B. to K. B, 6th.
23. K.R. P. 2,

24, Q.R. to her B.
25. K. to his R. 2d.
26. K. P, takes R.
27, Q. takes Q.

28. K. R. to his Kn.
29. K. to his Kn. 8d.

Game lost.

Automaton.,
Q.B.P.1
Q. to her Kn. 34,
Q.B. P 1.
K.B.to Q. Kn. 5th. -
K. B.to Q.R. 4th.
Q.R.to her Kn, ..
Q. to her Kn. 6th.
K. B. takes Kn,
K. B. takes Kn.
Kn. to K. 2d,
Kn. to K. B. 4th.
K.Kn. P, 1,
K. castles.
Q. to her B. 7th.
Q.R. takes Q. Kn. P.
Q. takes K. B. P. checking.
K. R. takes Q. B.
Q.takes K. R. P. checking.
Kn. takes Q.
K. Kn. checks at his B. 6th,
Kn, takes K. R.
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GAME XXVIIl.

19. B. to K. Ka. 5th.
20. Q. takes K. B.
31, K. to Q.Kn. 3d.
22. Q. to her &h,

Mr, *# & & &
: Red. - Automaton.
1. QP 2 Q.P.2.
2. K.P. 1, K. Kn. to B. 3d.
3. Q.B.P. 2. K.P. 1.,
4. K. B.P. takes Q. P. K. P. takes P.
5. Q. Kn. to B.3d. Q. B.P. 1.
6. K. B. to Q.8d. K.B.to Q. 3.
7. K. Kn. to K. 2d. K. castles.
8. K:B.P. 1. Q. to her B. 2d.
9. K.P. 1. Q. P. takes K. P,
10. K. B. P. takes Q. P. K. Kn. to its 5th,
11. K. Kn. P. 1. K. Kn. to his B. 7th,
12. Q. checks ather Kn. 3d. K. to his R.
13. K. R.t his B. K. Kn.takes B, checking .
14. K. to Q. 2d. K. R. akes R.
" 15. K.takesK. Kun, Q. Kn.P. 1,
16. Q.R.P. 2. Q. B. diecks at her R. 3d.
17. K. to Q. B. 2d. Q. o K. 2d.
18. K.P. 1. K. B. to Q.Kn. 5th,

Q. takes B.

Q. checks &t K. B. 4th,
K. R. takes R.

Kn. %0 Q.24



12. Q. B. to K. 3d.
13. K.R.P. 1.
14. Q. B. o K. B. 24,

15. K. B. takes K. Kn.

Red. Automaton.
-23. Q. takes Q. B. P. Q. R. to her B.
24. Q. to K. 4th. Q. takes Q.
25. Q. Kn. takes Q. Q. B. takes K. Kn.
26. Kn. to Q. B. 3d. B. to K. B. 6th.
27. K. to Q. B. 2d. K. R.takes Q. R. P.
28. K.to Q. 2d. Q.R. takes Kn.
29. P. takes R. . B.to Q. 4th.
Lost.
——
. GAME XXIX.
Mr. Bre3»p

1. K.P.2. K.P. 1.,

2. Q.P. 2 Q. B.P 1,

3. K.B.P. 2. Q.P. 2

4, K.P. 1. Q.B.P. 1

5.Q.B.P. 1. Q. Kn. to B. 8d.

6. K. Kn. to his B. 3d. K. Kn. to R.3d

7. K.B. t0 Q. 3d. Q. B.P, takes P

8. Q.B.P. takes P. K. B. to K. 2d.

9. Q. to her B. 2d. K.Kn.P. 1
10, K. castles. Q. B. to Q. 2d.
11. Q. R.P. 1. - Q. to her Kn.. 3d.

K. castles'with Q. R.
K. Kan. to his B. 4th. .
K. to Q. Kn.:

K. Kn. P, takes B.
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Red. Automator.,
16. Q. Kn. to B. 3d. Kn. to Q.R. 4th.
17. Q.Kn. P, 2. Kn. to Q. B. 5th.
18. K. Kn. to Q. 2d.. . Q. R. to her B.
19. Q. to her R. 2d. Kn. takes Q. R. P.
20. K. R. to Q. B. K. B. takes Q.Kn. P.
21. Q. to her Kn. 2d. B. takes Q. Kn.
22. Q. takes Q. P. takes Q.
23. Q. R. takes Kn. . K. B. takes Kn.
24. K. R. takes Q. R. R. takes R.
25. R. to K.Kn. 3d. R. checks at Q. B. 8thx
26. K.to hisR. 2d. - K.B. takes K. B. P.
Game lost.
——
GAME XXX.
T Mr. J ey
1. K.P. 2. K.P. 1,
2. Q.P. 1. Q.B.P.2
3. Q. B.to Q. 2d. Q. Kn. to B. 3d.
4. Q. Kn. to B. 8d. K. Kn. to B. 3d
5. K. Kn, to B. 3. K.P. 1.
6. Q. to K. 2d. QP. 1
7. K. castles with Q. R. K.B. to K.2d
8. K. to Q. Kn. K. castles.
9. Q.B.to K. 3. K.R.P. 1.
10. K. R.P. 2. Q. B. to K. 8d.
11. K. Kn.P. L. Q. to K.
12. Q. Kn. toits 5th. Q. to her square.
13. K.R. to his Kn. Q. B. to K. Kn. 5th.



Red.
14. K. B. to K. Kn. 2d.

15. Q. Kn. to her B.3d.

16. Q. to K.
17. K. B. takes B.
18. Q. to K. 2d.
19. Q. Kn, to Q. 5th.
20. Q. R.w0K.B.
21. Q. to her 2d.
22. Kn. to Q. B. 7th.
23. Kn. to Q. 5th.
24. K. P. takes Kn.
25. K.Kn.P. 1.
26. K. R. to its square.
27. Q.R.P. 2.
28, Q.R. P. 1.
29. K. Kn. P. 1.
30. Q. Kn. P. 1.
8l. Q. to K.
32. Q. to hersquare. -
33. K. to Q. Kn. 2d.
34. Q. B. takes Kn.
35. K. to Q. Kn.
36. Q. R. takes K.R.
37. K. to Q. Kn. 2d.
38. R. to K. R. 3d.
39. R. to K. R.
40. R. takes Q.

Game lost.

Automaton.
QR.P. 1.
K. Kn. to his R. 4th.
Q. B. takes K. Kn,
K. R. takes K. B.
Q. to K. B.
K.Kn. P, 1.
K. to his R. 2d.
K. Kn. to his B, 3d.
Q. R. to her B.
K. Kn. takes Kn.
Kn. to Q. 5th,
Q. to K. Kn. 24.
Q.R. to K. B.

K. R. takes K. B. P.
Q. takes Q. R.

B. to Q. B. 2d.

Q. to K.B. 8th.

Q. takes Q.

R. © K. B. 5th.



GAME XXXI *
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10. Q. Kn. P, take K. B.

11. B. to Q. B. 4th.

12. K.Kn. P. 1.

13. Q.R. to Q.

14. B. takes K. P.

15. Kn. toR. 3d.

16. Kn. to its 5th.

17. Kn. takes Q. B.

18. K. takes K. Kn. P.
checking.

19. Kn. to K. R, 5th.

20. R. to Q. 4th.

21. P. takes Q. R.

22, K. to Q. 2d.

Auiomaton, .
K.P. L b
Q.B. P. 1.

Q. P, 2. e
QBP L - .
K.B. takes Q. P. -
Q.P.L°

Q. takes B.

K. B. takes Q.

K.B. takes Q. Kn,checking-
B. t0o Q. 2d.

K. Kn. to K. 2d.

B. to its 3d.

B. takes K. R.

B. toits 3d.
B.to Q. 2d.

B. takes B.

Q. Kn. to R. 3d.

K. tohis B. 2d.

Q.R. o Q.
R. takes R.
R. to Q. B.
Q. Kn. to its 5th.




Red.
+23. Q. B.P. 1

24. Kn.to K. B. 6th.
25. Kn. to K. 4th.
26. Kn. to Q, 6th.’ -
27. Kn, takes Q. Kn. P.
28. Kn. to Q. B. 5th.
29. K. to his 24
30. Kn. to K. 4th.
31. K. to his B. 2d.
32. K. to his Kn. 2d.
33. K. tohis R. 8d. -
34, K. tohis R; 4th.. . -
35. Kn. to K. Kn. 5th:
36. Kn. to K.R. 3d.

37. K. B:<P. 1. checking:
38. Plays any where. . “*

Aulomaton,-
Q. Kn. takes P.
K. to his Kn, 3d.
K. Kn. to Q. 4th.
R. takes P,
K. Kn. to K. 6th.
K. Kn, checks at B. 8tk
K. Kn. takes K. R. P.
R. to Q. Kn. 6th.
K. Kn. checks at its 5th
Q. Kn. to its:5th.
K.R.P. 2,
R. to Q. Kn. Zth.
R. checks at K..Kn, 7th.
K. Kn. to his B. 7thx
K. to his R. 3d.
R. takes Kn: checkmating.
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GAME XXXII.

Red.
. K.P.2
.Q.P 2.
3. K. B. to Q. 8d.
4. QR.P. 1
5. K.P. 1,
6. K.B.P. 8.

7. K. Kn. to his B. 3d.

8. K. castles.

9, Q.Kn. P. 1,
10. Q. to K.

11. K. Kn. takes P.
12. Q. B. o K, 3d.
13. K.R.P. 1,

14. Q. takes K. Kn.
15. Q. Kn.to Q. 2d.
16. Q. to K. Kn. 8d.
17, K. to R. 2d.

Game lost.

K+ #nN

Automaton. - -
K.P. 1.
Q.B.P. 1.
K. Kn. P, 1.
QP2
QB.P. 1.
Q.Kn.to B. 34.
K. Kn. te R. 34,
K.B. te K. 2d. ' .
K. castles,
Q.B. P.takes P.
K.B. to Q. B. 4h.
K. Kn. to its Sth,
K. Ka. takes Q.B.
Q. to her Kun. 3d.
Kn. takes K. Kn.
Ka. checks at K, 7th.
Kn. takes Q.



GAME XXXIIL

Baron S ***e** g

11. K. Kn. to B.3d.
12. Q.B.P. L.

13. K. Kn. to Q. dth.
14. B. to Q. Kn. 5th.
15. Q. to her 3d.

16. K. Kn. to K. 2d. -
17. K. B. P. takes Kn.
16. Q. to her B. 2d.
19. K. t0 Q.

20. R. takes Q.

Automaton.

Tw
)
-

:?.
[

n. to R. 3d
. takes Q. B.
her Kn. 3d.

® 8w,
)
Dt

REEOOR
4

eee
&
©
]

Q. Kn. to her B. 3d.

Q. checks at K. B. 7th.

Q. checks at K. B. 8th.

K. R. takes R.
checkmating.
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GAME XXXIV.

Mr_ W'*!.‘:a'.

Red. Automaton.
1. K.P.2 K.P. 1,
2. Q.P. 2 Q.B.P. 1.
3. Q,B. to K.3d. Q. P. 2,
4. K.P. 1. K.Kn.P. 1.
5. K. B. to K. 2d. . K. Kn. to R. 3d.
6. Q. B. takesK.Kn... ,; K.B. takes B
7.Q.B.P. 1. R Q.B.P.1
8. Q. P. takes P Q. to her B. 24.
9. Q. to her 4th. . ¢ QKn .t B3 . . .
10. Q.to K. R. 4th, - . K.B. to Q. . 8th. .. .
11. Q. Kn. P; 2d. + - . K.B.to Q. Kp.7th. ; .|
12. K. B. to Q. Kn. §th, , Q. takes K. P. chockingy -
13. K.Kn.to K, 2d. .. :, . K.B.l:akaeSQR. Ve
14. K. castles. ; QR.P.1:. ’
15. B-WKB-MM Q. Ku.l’.ukesl(.
16. R. to K. . K. castles,; .
17. K. B.P. 2. . . Q.toKBS‘
18. Q. wK.B. 2d. : ., QR.P.1 (. .
19. K-Klb?’,s' RS Q.R.P.hke&l’u,' A
20. K. Kn. P. 1. K Q toK.B.4th, - ¢ |,
21. K. Kn. to Q. 4th. . Q. takes K.B.P. | -
22. Q.takuﬁo ’ K. R, takes Q. . S B

23, K. Kn. takes Q. B. P. Q. Kn.P.takes P. ..
24. K.Kn. checksat K, 7th.. K. tohis Kn.2d. .. . ..

25. K. Kn, takes Q. B. Q. R. takes K. Kn.
26. R, takes. K. P. . QB.P. L.

21. R. checks at K. 7th, K.toB. .
28. R. wK. xB.tonnm

Game lost.



GAME XXXV.

Mr.

M'l
1.QP.2
2. Q.B.P. )
3.K.P1,
4. K. B. to Q. 3d.
5. K. Kn. to B. 3d.
6. Q.Kn. P. 2,
7. K. castles.
8. Q. Kn. takes P.
9. Q Kn, to its 5th.
10. Q. B. to her R. 34.
11. Q. Kn. to+her B. 3d.
12. Q. B, to her Kn. 3d.
" 13, K.R.PL
14, K.Kn. P. 1,
15. K. B. o K. 20
16. K. R. to K. -
17. K. Ku. to its 5th.
18. K. B. to its square.
19. K.Kn. to his R. 3d.
20. K. Kn. takes K. Kn.

21. K. B. to his Kn. 24, -

232. K. to his R.
23. K. to his Ka.

L K

Automaton.
Q.P.2.

K. Kn. to ks B. 3d.
K.P. 1.
Q.B.P. 2.

Q. Kn. to B. 3d.
Q. B. P. takes Q. Kn. P.
Q. B. P.takes P.
K.B.'to Q. 34

K. B.to Q. Kn.
QR.P. 1,

QKn P.2

Qs to her 3d.
K.m '
K.P. L
Q.B.takesK. R.P.-
K.P.1.

Q. B. to Q. 24.
K. Kn. to its Sth,
K. Kn. takes K. B. P.
Q. 'takes K, Kn. P.

Q. takes K. Kn, checking.
Q. checks at K. R. 5th,
Q. checkmates at K. R. 7th.



Lal

GAME XXXVI.

Mr. T*oeosy

deed.
1. K.P.2

2. Q.P.2.

3. K. Kn. to B. 3d.
4. K.B. t0 Q. 3d.
5. K.P. 1.
6.Q.B.P. L

7. K. castles.

8. Q.B.P. takes P.

9. Q. B. to K. Kn. 5th.

10. Q. tp her Kn. 3d.

1. Q.R.P.takes Q. .

12 K.Kn. to her2d, .

13. K.R.P.1.
14. Q. R. to its 4th.
15. K. B. to Q. Kn. 5th.
16. Q. P. takes Q. Ka.
17. Q. R. to K. B. 4th.
13. Q. Kn. takes Q. B.
19. B. o K. B. 6th,
20, K. P. tskes K. B.
21. K. Kn. to K. 5th,
22. R. to K. Kn. 4th.
23. K.R.P.1.

1.2
. Par o« 1
Aumatmt.“ A
KPL
QB.R L ., .
Q.P.2 ,
K. Kn.P. 1, .

QB.P.L. . . |
Q.Kn.toB.8d. ..

Q. B.P. takesQ,P.
K.Kn. o R.8d, . .,
Q.toher Kn. 8d. . | |
Q takgp Q. ..’ .
K. B. to his Kn. gd.m.
K. eastles.

K. Kn. goquB 4h.,
Q. B.t0 Q. 2d.

Q. Kn. takes K. P,

Q. B. takes K. B,

Q. B, takes K. R.
KRP1L

B. takes B.

K. R. takes K. P,
K.En. P. 1.
Kn. te Q. 3d.

K. R.t0 K. B. 5th.

|
’%
j
j



Red.
24. Q. Kn. to K. R. 2d.
25. K. Kn. P. 1.

26. K. R. P. takes K. K. P.
27. K. R. P. takes K. R. P.

checking.
28. Kn. to K. B. 3d.

56

Automaton,
Q. R. to her B.
K.R. to K. 5th.
K. Ry takes K. Kn.
K. to his R.

K. R. to its 4th.

29. R. to K.Kn. 6th. Q.R. to K.
30. K. Kn.P. 1. K.R. to K. R. 6th:
31. K. to his Kn. 2d. K. R. takes Kn.
32. K. takes K. R. Q. R.P.2.
33.K.Kn.P.l. ' “ Kn. toK. 5th. '
84. K. to his K. 2d. R.to K. Kn.
35. R. takes R, s K. takes R.
36. K.Kn.P. 1. K.P. 1. .
37. K. B.P. L. Kn.to Q. B. 4th. -
3. QKn.P.L.° ' ' QR.PtakesP.
39. K. to his Kn. 3. Qr.L
40. K. to his Kn. 4th ‘Kn. to K. 8d. ‘
41. K.to his B.5th." Kn.wK. B.” -
42. K.to his BBt ' ' Kn. takes K. Kn. P,
43. K. thkes Xn. ‘ QPL 'PT o
44. K.R. P. 1. checking: K.toR.© =~ 74 1"
45, K.'whis B'5t” ¢ QP.L oot
Gamié'lodt." =+ b Dot
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GAME - XXXVII.

Mr.» » s+ s

7. K. B. to K. 2d.

8. K.Kn.P. 1,

9. Q. Kn. P. takes K. Kn.
10. Q.P. 1.
11. K. Kn. P. takes X. B.
12. K. to B,
- 13. Q. o K.

14. K. to his B, 24,

15. Q. o K. B.

16. K. to his Kn. :
17. Q. B. takes K. B.P.
18. K. te his B. 9d
19. K. to his 3d.
20. K.to his B..8d.
21. K. to his square.. . .
22. K. R, P.2d.

23. K.to Q.

Automaton.
K. P 1.
Q. B.P. 2
Q. Kn. to B. 3d.
K. Kn. to B. 3d,
K. B. to K.2d.
K. castles. - ..
K. Kn. takes K, P.
K. Kn. takes Q. Kn.
K. B.to Q. 3d.
K. B. takes K. Kn.
Q. to K. R. 5th. checking.
K.P. L
Q. to K. R. 6th, eheckuag

Q.to K. R. 5th. checking. .

Q. to K. B. 5th, cheching.
Kn. to K. 4th. !

Q. to K..6th. .

Kn. takes K. B.P.

checking.
Q. to her 7th, checkmahng

lﬁé—-—‘—l’!_ 8 e e mew——
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GAME XXXVIII.

Mr.

Red.

1. K.P.2
2 Q.P.g

3. Q.B.P. 1.

4 K.P. L

5. Q. Kn.P. 1.
6. Q. B. P. takes P,
7. K.B.P. 2.
8. K. B. to Q. 3d.
9. K.’Kn. to B. 34,

10. Q. B. to Q. 2d.
11. Q. B. takes K. B,

12. Q. takes Q. Kn.
13. Q. Kn. to Q. d.
14, K.R.P. 2.

15. Q. R.t0 Q.

16. Q. to K. 2d.

17. K. R. takes K. R.
18. Q. to K. B.2d.
19. K. takes Q.

20. K. to his B, 34d.
21. K. to his 2d.

N&#* s «py

Automaton.

K.P. 1,
QB.P. L
Q.P.2.
Q.B.P. 1.
Q. B.P. takes P.
Q. Kn. to B, 3d.
K. Kn. to R.'3d.
Q. to her Kn. 3d.
K. B. to Q. Kn. 5th,
' checking.
Q. Kn. takes Q. P. ..
Q. Kn. takes K.'Kn.
checking, .- -
Q. takes Q. B. checking.
K. castles.:
Q. to her 5th.
K. R. takes K. B. P.
K. R. takes K. R.P.

Q. takes K. R. checking.

Q. takes Q. checking.

K. Kn.to its 5th. checking.
Kn. takes K. P. checking.

Kn. takes K. B,



Red.
22. K. takes Kn.
23. Q. R.to K.

24. K. to Q. B. 3d.

25. K. to Q. Kn. 2d.

26. K.to Q.R.
27. R. takes K. P.
28. Q.R.P, 2.

29. Q. Kn. P. 1,
30. Q.K.P. 1.

31 R.to K. R. 5th.
32. R. to K. R. 6th.
33. Q.R.P.1.

34. K.to Q. R. 2d.
35. R. to its 2d.

36. R. to K. B. 2d. checking.

37. R.t0 Q. 2d.
38. R. te K. R. 2d.
39. R.to K. R, 4th.
40. R. to K. R. 2d.
4. R. to Q. 2.
42. R, takes R.
Game lost.

Automaton.
K.P. 1.
Q. B. to K. B. 4th.
checking.
Q. R, to Q. B. checking.
R. to Q. B, 7th. checking.
R. takes Kn.
B. to K. 5th.
K. to his B, 2d.
R. takes K. Kn. P.
Q.Kn. P. 1,
K. Kn.P. 2.
B. to K. Kn. 3d.
R. to K. Kn. 8th, checking.
Q. Kn. P.takes Q.R. P.
R. to K. Kn. 5th.
R. to K. B, 5th.
B. to K. 5th.
K.Kn P. 1.
K. to his Kn. 3d.
K. Kn.P. 1.
R. to K. B.7th.
K. Kn. P. takes R.

.
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GAME
Mr.

Red.
1. K.P.2 -
2. QP2

3.KB 0@ 3d. ..

4. Q. B.P. 1.

5. K. P. 1. .

6. K. Kn. to R, 3d.

7. Q to K. Kn. Ath.

8. Q. B. P. takes P. ,

9. Q. B. to. K, 8d.

10. K. castles,,
I1. Q. Kn. to Q. 24.
12. Q. Kn, to its 3d.

13. K. R.to Q. Kn.
14. K. B. P. takes K. Kn,
15. K. R.to Q. B.
16. K. Kn. to K. B. 4th.
17. Q. Kn. to her B. 4th.
18. K. R. takes K. B.
19. Q.R.to K. B,
20. Q. R. to K. B, 8d.
- 21. Q. R. to K. R. 3d.
22. K. R. to Q. B.

60

XXXIX.

K**N,

Q. to her Kn. 34, -
Q. takes Q. Kn.P.
Q. to her Kn. 8d. :
K. Kn. to hig B. 4th.
K. Kn. takes Q. B.
Q. to her B. 2d.

Q. to K. Kn, 2d.

Q. to K. R.3d.

K. B. takes Q. Kn.
K. castles.

Q.B. to Q. 2d.
Q.R. to her B.

Q. to K. Kn. 2d.

Q. Kn. to K. 2d.



Red.
23. K.R. to K. B.
24. K. P. 1.
25. K. B. takes Q. P.
26. K. Kn. P. takes Q. R.
27. Q. to her square.
28. Q.to her Kn. 3d.
29. Kn. takes K. P.
30. Q. takes B. checking.
31. Q. to K. Kn, 4th,
32. K:tohisR.

61

Automaton.
Q. R. to her B, 6th.
Q. P. takes K. P.

. Q.R. takes Q. R.
Kn. to K. B. 4th.
Kn. to K. 6th.

Kn. takes R.

B. takes Kn.

Q. to K. B. 2d.

Q. to K. B. 7th. checking.

Q. takes K. R. P, ..
checkmating.

e

'GAME XL.

Mr. Weensey,

1. K.P. 2.
2.Q.P.2
3. K.B.t0 Q. B. 4th.

9. Q. to K. 2d.

10. K. castles with his R.

11, Q. takes Q. Kn.
12. Q. B.P. 1.

K.P. 1.

Q. B.P 1.

QP 2

K.Kn.P. 1.

K. Kn, to his R. 34
Q. to her Kn. 3d.
K. Kn. to B. 2d.
Q. Kn. to R. 3d.
Q- Kn. o its 5th,
Q. Kn. takes K. B.
K. B. to K. 2d.
K. castles.

-

' mmm.

B L e T S 1



Red.
13. Q\ Kn, to Q.?d-
14. Q. R. to her Kn.
15. K.P. 1.
16. Q. B.P. 1.
17. Q. R. to her B.
18. Q.B.P. 1.
19. Q. to her B, 2d.
20. K. tukes Q. B,
21. K. to his Kn.
22, K. Kn. to his R. 2d.
23. Q. R, P, takes P.
24, Q. to her Kn. 2d.
25. Q. to her B. 2d.
26. Q. to her square.
27. R. takes Q.
28. R. takes R.
29. K. Kn. to his B.
30. Q. Kn. to K. B. 3d.
81. Q. Kn. to Q. 2d.
32. Q. Kn. to K. B. 3d.

33. Q. B. to K. Kn. 5th.

34. Q. B. takes K. B.
35. K.Kn.P. 2.

36. Q. Kn.to Q. 2d.

37. K. to his Kn. 2d.

38. K. Kn. toits 3d.

39, Q. Kn. to its square.

40. K. Kn. to K.2d.
41. K. to his Kn. 3d.

42. Kn. to K. B. 4th.

4%. Kn. to Q. 3d.
44. Kn. takes Q. Kn. P.
Game lost.
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Automaton.
Q. R.P.2d. -
Q. to her B. 2d.
Q. Kn. P. 2. ,
Q. B. to herR. 3d..
Q. to her Kn. 2d.
Q. Kn.P. 1.
Q.B. takes K. R.

Q. to her Kn. 4th. checking.

QR.P 1

Q. R. P, takes Q. Kn. P.
Q. R. to its 6th.
K.R.to Q. R.

- Q. to K. 7th.

Q. takes Q. checking.
Q. R. toits 8th,

R. takes R. checking.
Kn. to Q.

R. to Q. Kn. 8th.

R. to Q. 8th.

Kn. to Q. Kn. 2d.

K. to his B. 2d.

K. takes Q. B.

Kn. to Q. R. 4th.

R. to Q. B. 8th.

R. to Q. B. 6th.

Kn. takes Q. Kn. P.
R. to Q. B. 8th.

R. takes Q. Kn.

R. to K. 8th.

Kn. takes Q. P.

R. to K. 5th.

Kn. checks at K. 7th.



8.

GAME XLL

Mr.

checking.
. castles.

9. Q. B. P. takes P.
10. Q. Kn. to B. 3d.
11, Kn. takes Q. B. P.
12. Q. R. to her Kn.
13. @. B. to K. 38d.

14. Q.R.P. 1.

15. K. B.P. 2.

16. Q. Kn. to K. 2d.
17. K. R. to K. B. 3d.
18. K. R. takes K. Kn
19. K. Kn. P. 1,

20. Q. to K. B.

21. Q. to K. R. 3d.

22. Q. Kn. P. 2.

. B takes Q Kn.

T *» »» s &y

Automator ..
K.P. 1.
K.Kn P. 1.
Q. P.2.
Q. B. P.2,
Q. Kn. to B. 3d.
Q. to her Kn. 3d.
Q. Kn. P, takes B.

Q. B. P. takes Q. P.
Q B.P.1

Q. B. P, takes Q. P.
Q.B.to Q. 2d.

K. Kn. to R. 3d.

Q. to her R. 3d.

K. B. to his Kn. 2d.
K. castles with his R.
K. Kn. to its 5th.

K. Kn. takes Q. B.
K. B. to K. R. 3d.
K.R.to Q. B

K. B. to its square.
K. B. to Q. B. 4th,
K. B. takes K. Kn.



Red.
23, Kn. takes K. B.
24. Q.R.to Q.
25. K. R.to Q. 3d.

26. K. to his Kn. 2d, -

27. Q. to K. Kn. dth.
28, Q. R. P, takes P.
29. K. R.P. 2.

30. Kn. to K.B.3d

31. K.to his R. 3d.
8¢2. K.-R.P. L.

83. K. R. P, takes K. Kn. P.

34, K. R. takes Q. P.
35. Q. takes K. R. P,
36. K. B. P. 1.

37. K. to his R. 4th.

38. R.to Q. 4th.
39. Kn. takes K. R.

40. K. to his Kn. 5th.

41. K. to his B. 6th.
42. K. to his 7th.
43. Kn. interposes.
44. K. takes B.

45. Kn. takes R.
46. Kn. interposes.

64

Automaton.

K. R.to Q.B. 5th.

Q. to her Kn. 3d.

Q. R. to her B.

Q. R.P.2.

Q. R. P. takes Q. Kn. P.

K. R.takes Q.R. P.

Q. K. to her B. 5th.

K. R. to Q. Kn. 7th.
checking.

Q. to K. B. 7th.

Q. R.to Q. B.

K.R.P. 1.

K.R. P. L

K. P. takes K. R.checking.

Q. to K. Kn. Tth. checking.

K.R.to Q. Kn. 5th,
checking.

K. R.takes R. checking.

Q. to K. R.7th. checking.

Q. takes K. Kn.P.
checking. .

R. to K. B. checking.

Q. takes K. P. checking.

Q. to K. B. 3d. checking.

R. to Q. checking.

Q.to K. Kn. 2d. checking.

Lost.




GAME XLII.

Mr. H+* # a 8¢

Red.
1. K.P. 2.
2. Q.P. 2.
3. K.P, 1.
4. Q.B.P. 1.
5. K. Kn. to B. 3d.
6. K. B.'to Q. Kn. 5th.
7. K. B. takes Q. Kn.
8. Q.R.P. 2
9. Q. R.P.1.
10. Q. Kn. to Q. 2d.
11. K. Kn. takes P. -
12. Q. Kn. P. 1.
13. K. Kn. to'K. 2d.
14. Q. B.P. 1.
15. Q. B. to Q. R.34d.
16. K. castles.
17. K. Kn. toits 3d.
18. K. R.to K.
19. Q. Kn. to K. 4th.’
20. Kn. takes Kn.
21. K. R. takes Q. B.
22. Q.to K. B. 3d.
23. Q.to K. Kn. 4th,

24. Q. takes K. P. checking.

25. K. R. takes Q.

26. Q. R.wo K. o

27. B.to Q. Kn. 2d! -

28. B. to Q. R. 3d.

29. Q.R.t0 Q. B.

30. Q. R. to its square.

31, K. R. to Q. 6th.
Lost.

Automaton.
K.P. 1,
Q.B.P. 1
Q.P.2.
Q.B.P. L.
th&un
Q. to her Kn. 3d."
QhPmm&
QB%QRM
Q. to her Kii. 24."
Q&nmmbP
Qoterdd,
Q.B.P.L"
quBﬁ
Q. takes K. P
Q.P. 1.

Q. B. to Q. Kh. dd.
Kn. to B. 3d
Q. to her 3d.
Kn. takes Kn.
Q. B. takes Kn."
K.B.to K.2d.
QR.0Q B’
K. castles. -
Q. takes Q.
B. to its 3d. -
K.R: to'Q,
Q. R. 0 Q. Kn.
K.R.to@B. '
Q.R. takes Q. Ka'P,'
QP.1 '
B. takes Q. R. '

F

{



GAME XLIII

8. Q.P. takes Q. B. P.
9. K.R.P. I

10. K. Kn.P. 2,

11. K. to Q.2d.

12, K. R, toits

13. K. to Q, B. 2d.
M. Q. takes K. Ka.

15, K. R. toits square.' '

16. B.takes K. B.
17. Q. Kn. t0 Q. 24.
18. Q.R.t0Q. .

19. K. R. to. K. B.
20. Q. to her 8d.
21. K. to Q. Kn.

22. K. Kn. takes Kn.
23. K. R. takes K. R.
24. K. to Q. R..

25. Kn. to K. B.3d.
26. Q. takes Q.

27. Kn.to K. Kn,
28. Q. R.P. 1.

Captain D * ®**+ + » p,
Red. Automaton.
1. K.P.2, K.P. 1.
2. Q.P.2 K.Kn.P. 1.
- 3. K.B.P. 2., Q.P.2.”
4 KP 1 QB. P2 )
5 K. Kn.wh.3d Q. to her Kn. 3d.”
6. K.B.to K.2d. Q.Kn. to B. 8d.
7.Q.B.P. 1. K. Kn. to R. 3d.

K. B. takes Q. P.
K. Kn. to K. B. 4th.
K. B. to its Tth. checking.
K.Kan. to its 6th.

K. castles.

K. Kn. takes K. B.
K. B. to K. Kn. 6th.
K. B. takes K. B. P.
K. R.takes B.

B. to Q. 2d.

Q. R.P. 2.

Q. R.to K. B. |
Q. to her B. 2d.

Kn. takes K. P.

Q. takes K. Kn.

Q- R. takes K. R.

B. to Q. B. 3d. .

Q. oK, 5th.

R. takes Q.

R. to K. Gth.

Q R.P. 1.



Red. Automato_t}.
29. K.R.P. 1. " R.to K. 5th.
30. K. Kn. P. L. " RoukesK.R. P
31. Kn.toK. B. 3d. R. to K. B. 5th. _
32. Kn.to Q. 4th. K.P. 1.
338. Kn. to K. 6th. R.to K. B 4th.
34. R.to K. Kn. K.P. 1 o
35. Kn.to Q, 4th, R.to K. B. 7th. )
36. Q.B.P.1. - Q. P. takes Q. B.P.
37. Kn. takes B. Q. Kn. P. takes Kn '
33. R.toK. R.to K.B.5th, " s
39. K. to Q. Kn. K. to his B. 24
40. K.t0 Q. B.2d. K.tohis 3d. p
41. K.to Q. B. 3d. K.toQ4th, ="
42. R. to Q. checking.’ K.toQ.B, 4th. "~
43.R. K. R.to K. B. fth. checking. ,
4. K.t0 Q. 2d. K. to Q. 5th, " 4
45. R.0Q R.t0Q. Gthchectmi‘f ;
46. K.to Q. B. 2d. R.takesR. N
47. K. takes R. . ,."" ey

Gamelost.m ' P "” '
Y —p— - METIIA)

GAME XLIV. ‘Z-’

W ﬂ"'

L §

. Mr Bu&uytl» ,v.‘i.H.g‘_

PRI R KRS VL ITY 0| N

1. K.P.2. K.P.1. o4

2. Q.B.P. 2 Q.B.P2
3.QP.1 Q. Kn. to B. 34.
4. Q. B.toQ 2d. K. K. to B. 3d.



Red.,
5. K.B. P.2.
6. K.B.P. 1.
7. K.Kn, to B. 3d.-
8. Q.R.P. 1.
9. Q. to her B, 24.
10. Q. B. takes Q. Kn,
11. Q. Kn. to B. 3d.
12. B.tq K. 2d,
13. Q. to her 2d.
14. Q. Kn. to Q. 5th.
15. Q. Kn. takes K. B,
16. Q. to K. Kn. 5th.
17. Ka, takes Q.
18. K. to B. 2d.
19. Q. R to . B.
20. B.to K. Kn. 4th.
21. K. to his 8d.
22, K.P, takes K. Kn. P.
23. B. takes Kn.
24. K.R. to K. B.
25, Kn. to K. 4th,
26. K. R. to K. B, 3d.
27. Q.R.w0 K. B.
28. R. takes R.
29. K.R.P.1.
30. Q.R.P. 1. .
31, K. Kn. P. 2.
83. Q. B. P. takes Q. P.
83. R. to K. B. 6th.
94. K. takes R.
85. K, takes B.
Lost. .

' Automaton.
K.P. 1
Q.P. 1.
K. B. to K. 2d.
Q. to her Kn. 3d.

Q.Kn.to Q.E.4th."’

Q. takes Q. B, checking.
Q.B. t0 Q. 2d.

Kn. to K. Kn. 5th. -

K. castles with his R.
Q. to her square.

Q. takes Q. Kp.

© Q. takes Q,

Kn. to K. 6th,

Kn. to Q. B #h.
Kn. to Q. 5th.

K. Kn.P. 1.

K. Kn. P. takes K. B. P.

- Kn. takes K. P. checking.

B. takes B.
K.R P. 1

Q. R.to Q.
B. to K. Kn, 3d.

~K.R, takes K. R.

K. to Kn, 24.
R.P. 1.
Rt P. 1.
Q.P. L
R.takes Q. B. P,
R. takes Q. P. checking.

B. takes Kn. checking.
K. takes R.

- ——
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GAME XLV.

Mr. Co**evap

Reds Awlvmnton.
1. K.P.2, K.Kn. P. 1.
2. QP 2. K.P. 1.
3.K.B.P. 2 Q.P.2
4 K.P.1 Q.8.P.2
5. K. Kn. to B. 3. Q.Ka. to B. 3d. -
6. Q.B.P, 1. Q. %o her Kn. 8d.
7. K. B. v K. 2d. K.Kn. 0o R. 3d
8. K. castles. Q. B.P.takes Q. P,
9. Q. B. P. takes P. K. Kn. to his B. 4th.
10, K.tohisR, . K. Kan. takes Q. P.
11. K. Kn. takes K. Ka. Q- takes K. Kn.
12. Kn. to Q. B, 84. Q. takes Q.
13. K. R. takes Q. QR.P.1
14. Q. B. to K. 3d Q. Kn.P. 2,
15. Q. R.t0 Q. B, Q.B. to Q. 2d.
16. Q.R.P. 1, K.B to K. R.34.
17. Kn. takes Q. P. K. P. takes Kn.
18. K.P. 1. Q. B. takew K. P,
19. Q. R. takes Kn. K. to Q. 2d.
20. K.R.to Q. B. K.R.t0 Q. B.
21, Q. R. takes K. R. R. takes R.
29. R.takes R. K. takesR.
23. Q. R.P. 1 . Q.B.t%0 Q. 2d.
24. Q. R.P.takes Q. En. P. Q.R.P.takesP. . -
25. K.Kn. P. 2. K.BoR.Kn M.
26. Q. B.% its square. K. to G B. 2
27. K. ©ohisKn. 8d. Q.Kn.P. L - .

28. K. R.P. 2.

K.10Q 2.




‘ Red. .,
29. Q Kn.P. 1. °

30. K. to B.3d.

31. K. to Kn, 3d.

32. K.B.t0 Q.

33. Q. B. to K. 3d.

34. K. to his B. 2d.

35. K.R.P. 1.

36. K.Kn.P. 1. S
37. K. B.takes K. R.P.

*38. K. B.toits 3d. checking.

39. K. B. to Q. Kn. 7th.
40. K. B. to its 3d. ’
41. K. to his Kn.3¢. -
42. K. Ka. P, takes P,
43. K. B. 10 Q. 4

' GAME XLVL.

70

- 1. , Axtomaton.
0Pl

Q. B. to its 3d. checking.
Q. B.t0X. 5th,

QP 1

K. to Q. 4th.

K.B.to its3d.- " ' -
K. Kun. P, takes K. RP.
K.B.t0 Q. B.6th..” -
Q.B.to K.B.4th. -
K. to RN, T
K. tohis B.2d. '
K. to his Kn.&i:" -
K.R.P. 1. ’

K. takes. 'P. :

K. to his Kn. 3d.

A drvawn Gamie; - R

———

oo

[T

‘Mr. Sesecsessep .\ .

{
1. K.P.2 .. -
2.QB.P.1.
8. QP.2 [T
4.QP. 1. -
5. QB.R L .
6. Q. Ku. t6 Q. 94.
7.K.B.tQ 34 -
8. QR.P 1, 5.
9, K.Kn. to. K. 24, - -

’

oo Ghe
¥

K. Kn. Pl Y.
K.P.2 7 S
K.B. to K.Xn. 24.. -
QP 1 e el
KoEnto B 8.1 .
K. castles. v
Q. Ka.to R. 3d.
K. Kn.to Kt R. 4th. * .+
Q. B.to K. Ka. 5th.

R




Red.
10. K. castles.
11, K. B.P. 1.
12. K. B. P. takes Q. B.
13. Q. takes K. R.
14. Q. Kn. to K. B. 3d.
15. K. to his R.
16. K.to Kn.

17. K.toR.

18. K. to Kn.

19. K. to R.

20. K. to Kn.

21. K.toR..

22. Q. Kn. to K. Kn. 5th.
23. B.to K.B.4th.

24. K. to his Kn,

25. K. Kn. takes R.

26. K. to R.

30. Q. P. takes Ka.
31. Q.P. 1.

32. Q. to K. Kn.
33. K. takes Q.

34. Q. B. P. takes P.
35. K.to B.

36. K. to-his 2d. - .

37.K.P. o Q.
38.Q. R.P. 1
Game lost.

() |

-, futomaton.

K. Kn. to K. B. 5th. '
K. Kn. takes K. B.
K, R.takes K. R.checking.
Q.B.P. 1.
Q. toher Kn. 3d. checking.
K. Kn. checks at-B. 7th.
Kn. takes K. Kn. P.f

checking.
Kau. to K. B. 7th. cheéking.
Kn. takes K. P. checking.
Kn. to K. B. Tth. checking.
Kau. to Q. Gth. checking.
K.P. 1
R. to K. B.-
K. Kn.checksat K. B. 7th.
R. takes B.
K.Kn. checks at K. R. 6th.
K. Kn. takes Kn. at its 4th.
B. takes R.
Q. to K. B. 7th.
Kan. takes Kn.
Kn. to Q. B. 2d.
K. P. L. :

Q. takes Q. checking.

QP. 1.

Q. B. P. takes P.
K. to B.24.
Q.P. 1.

K. takes P.
Kn. to Q. dth.



. GAME XLVIL
Mr. L ***x
Red. Awuiomalon.

1. K.P. 2 K.P. 1.
2,QP. 1 Q. B.P. 2.
3. Q.B. o K, 3d.- K.Kn.P. 1.
4. Q. Kn.to Q. 24. Q.P. 2
5. K. P. takes P. K. P. takes P,
6. Q. to K, B. 3d. K.Kn. to B. 3d.
7.K.R.P. L, Q. Kn. to B. 34,
8. K. castles. K.B. to K. 24,
9. R. to K. K. castles.
10. Q, to K. Kn.3d. K. Kn. to K. R. 4h.
11. Q. to K. R. 2d. Q. P.1
12, Q B. ta K, R. 6th,_ K. R. takes P.
13. Q. Kn, t¢ K.dth. K. R. to his B, 2d.
14, K. Kn. P. 2. K. Kn. to.its 2d.
15. Q. B. ta Q. 2d. Q. B. to K, 3d.
16. K.t0o Q. Kn. = . Q. B. ta Q. 4th.
17. K. B. ta his Ka. 2d. K. Ko, w K. 3d.
18. K.R.P. 1 Q.R.P. 2
19. K. Kua. P, L. K. Kn. to ita 2d.
20. K. B. to its 3d. Q. to her 2d.
21. Q. to K. Ka. 24 Q.R. w Q

22. K.R.P. 1,. ., ..
23. K. B. takes P.

24, K. R, takes K, Kn.
25. K. Kn. to his B. 8d.
26. K. R. toits 6th. *
27. Q. Kn.P. 1,

28. Q.to K. R.

72

K. Ko. P. takes P.
K. Ko. takes K. B.
K. R. to his Kn. 2d.
Q. B. 0 K.B. 24.
Q. to her 4th.
QR.P. 1.

Q. B. to K. Kn. 3d.




73

Red. Automaton.
29. K. Kn. to his R. 4th. Kn. to K. 4th.
30. K. Kn. takes Q.B. Kn. takes K. Kn.
31. Q. to K. R. 2d. Q. R. P, takes P.
32. Q. B. P. takes P. Q. to K. B. 4th.
33. Q. R. o K. R. Kn. to K. B.
34. Q. to K, 2d. Kan. to K. Kn. 3d.
35. Q. R. to K. B. Q. to her 4th.
36. Kn. checks at K. R, 6tb. B, takes Kn.
37. P. takes B. K. R. to his B. 2d.
38, Q. to K. Kn. 4th. Q. to her 2d.
39. K.R. takes Kn.checking. P. takes R.
40. Q. takes P. checking. K. to his R.
41. B. to K. R. 6th. Q.R. to K. Kn.
42. B. checks at, K. Kn. 7th. Q. R. takes B,
43. P. takes R. checking. K. tohis Kn
4. R. o K. R. o K, Zd.
45. R. takes R. Q. takes R.
46. Q. to K, 4th. Q. takes Q.
47. P, takes Q. K. takes P.
48, K. to Q. B, 24. K. to his B. 3d.
49, K. to Q. 3d. K. to his 4th.
50. Q.R.P. 1. Q. Kn. P. 1.
51. Q.R. P. 1. K. to his B. 5th.
52. Q. Kn, P. 1. Q. B, P, takes P,
53. K. takes P, Q.B.P. 1.
54. K. to Q. B. 3d. Q.B.P.1.
§5. K. takes P. K. takes P.
56. K. to his B. 3d. K. to Q. 4th.

A Drawn Game.

——~—



GAME XLVIIIL

Mr.‘H"""n,

Red.’
1. K.P. 2,
2. K.B. to Q. B. 4th
3. Q.Kn.to B. 3d.
4.’ K. P. takes Q. P
5. K. B.to Q. Kn. 8d
6. Q. P. 2,
7. K. B.to Q. R. 4th.
8. Q. Kn, to its 5th.
9. Q. Kn. t0Q. B. 3d.
10. K. B, takes Q. Kn.
11. Q. Kn. to K. 2d.
12, B.to K. 3d.
13. K. Kn.toR. 3d.
14. Q. P. takes K. P.
15. K. Kn. P. takes Q. B
16. Q.B.P. 1.
17. Kn. to K. Kn. 3d
18. K. R. P. takes Kn
19. K. R. to K.B.
20. Q. to K. 2d.
21. K. castles

22. Q.R. to Q. 3d.
23. Q.to Q. B, 2d.
24. Q. R.takes B,
25. K. takes Q.
Game lost.

Auxtomaton.
K.P. 1.
Q. B.P.1
Q. P.2
Q. B. P. takes P.
K.Kn. to B. 3d.
Q. Kn., to B, 3d.
K. B. to Q. 3d.
K.B.to Q. Kn.
K. castles. - X
Q. Kn. P.takes' K. B.
Ka. to K. 5th.
Q R.P. 2.
K.P.1l. .
Q. B.takes K. Kn.
B. takes K. P.
Q. to K. R. 5th.
Kn, takes Kn.
QtK.5h  °
B. takes K. Kn. P. :
B. to K. B. 5th.
Q. R.to K.
Q.B.P. L.

" B. takes B. checking.

Q. takes Q. checking.
Q. R. takes Q. K.

——
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GAME XLIX.

Mr.

B‘!Q“‘.'"'

Red.
1. K. P. 2
2. Q.P.2
K. Kn.to B. 34,

4. K.P. 1.

5. Q.B.P. 1.

6.

7. K. B. takes Q. Kn.

8. K. castles.

9. Q.B. P. takes P.
10. Q. Kn. to B, 3d.
11, K. Kn. takes P,
12. Q. to her 3d.

13. Q. R.to Q. Kn.

4. K.B.P.2.

15. K. to R.

16. K.R.P. 1,

17. K. Kn.to B. 3d.

12. Q. Kn. to K. 2d.

9. Q. to her square.

20. Q. to K.

21. K. Kn. P. 2,

22. K. Kn. P. takes Kn.

28. P. to K. B.6th.

24. K. to his Kn. 2d.

25, Q.to K. R, 4th,

26. Q. takes K. B.

27. K.R.P. 1.

28, K.R.P. 1.

29, K. to Kn. 3d.

30. Q. takes Q.

31. K. takesB..
Game lost.

[

K. B.t0 Q. Kn. 5th.

:

Automaton.
K.P, 1.
K. Kn.P. 1. -
Q.P.2.
Q. B.P.2.
Q. Kan. to B. 3d.
Q. to her Kn.3d.
Q. Kn. P. takes B.
Q. B. P. takes Q. P.
Q.B.P. 1.
Q.
Q
Q

K. B. to K.Kn. 2d.
K.Kn. to R. 3d.

K. castles with his R.
Q. to her square.
Kn. to K. B. 4th.

Q. B.to Q. Kn, 4th.
Q. B. takes Q. Kn.

Q. B. takes K. R.

Q. B.to Q. 6th.

Q. B. takes R.

Q. B. to K, 5th.

K. B. to K. R. 3d.

K. B.takes K. B. P,

Q. to her R. 4th.

Q.0 K. 8.

Q. to K. 7th. checking.
Q. takes Kn. checking.
B. takes Q.

K.Kn, P, takes K. R. P.



76

GAME L.
Mr. L***x
Red. Automaton.

1. K.P. 8. K.Kn.P. 1L

2. K. B.to Q. B. 4th. K.P. 1.

3. K.B.to Q. Kn. 8d. Q B.P.2.

4. Q. B.P. 1. K. B. to his Kn.* 2d.

5. K. Kn. to his B. 3d. K. Kn. to K. 2d.

6. Q.P. 1. K. castles.

7. Q. B. to K. 8d Q.Kn. P. 1.

&gxmmgm. Q.P.2 -

9. K.P. 1, Q.B.to Q. R. 3d.
10. K. B. to Q. B. 2d. Q. Kn. to B. 34,
11, K. Kn. to its 5th. Q. to her 2d.

12. Q. Kn.to K. B. 3d. Q. Kn. takes K. P,

13. Q. K. takes Q. Kn. K. B. takes Q. Kn.

14.QP. L K. B. to Q. 3d.

L. K.R.P. 2. Knu. to K. B. 4th,

16. K.Kn. P.2. Kn. takes Q. B

17. K. B.P. takes Kn. Q.B.P. takes Q. P.

18. K. B. to Q. 3d. K. B. to K. Kn. 6th.
checking.

19. K. t0 Q. 2d.
20. K. takes B.
21. K. to Q. B. 2d.

Game lost.

Q. B. takes B. :

Q. checks at her Kn. 4th.

K. R. to K. B. 7th.
checking.

J¥. Pople, Printer, 67, hancery Lane.
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